
 

 

 

บทที่ 2 

PHP เบื้องตน  
 

 เครื่องมือสําหรับสรางเว็บไซตเปนสวนประกอบสําคัญอยางหนึ่งในการเขียนสคริปต PHP รูปแบบ

ประโยคคําสั่งที่ใชเขียนจะเรียกวาสคริปตคําสั่ง (Statement) ลงในเว็บเพจกอนอัพโหลดเว็บเพจทั้งหมด

ไปยังเว็บเซิรฟเวอร แลวเรียกดูเว็บเพจที่เครื่องไคลเอ็นทดวยโปรแกรมเว็บบราวเซอร เครื่องมือที่ใช

สําหรับเขียนสคริปต PHP สามารถเลือกใชไดหลายโปรแกรม เชน Notepad, Notepad++, EditPlus, vi 

และ Adobe Dreamweaver เปนตน รูปแบบการเขียนสคริปต PHP นั้น จะใชเทคนิควิธีการแทรก

ประโยคคําสั่งรวมกับ HTML tags และเอกสารดังกลาวจําเปนตองบันทึกเปนชนิด PHP เทานั้น 

ตัวอยางเชน index.php เปนตน 

  

2.1 การแทรกสคริปต PHP ในเอกสาร HTML 

 การแทรกสคริปต PHP เพื่อบงบอกใหรูวาสวนที่ระบุนั้นๆ เปนประโยคคําสั่งของภาษา PHP สวน

ใดคือจุดเริ่มตน และจุดสิ้นสุดของสคริปต PHP ที่อยูภายในเอกสาร HTML การแทรกสคริปต PHP ลงใน

เอกสาร HTML นั้น สามารถแทรกได 4 รูปแบบ ดังตอไปนี ้

 2.1.1 XML Style หรือ Default Syntax 

 รูปแบบ 

 <?php  

คําสั่งที่ 1; 

คําสั่งที่ 2; 

 … 

คําสั่งที่ N; 

?> 

 ตัวอยางที่ 2.1 การแทรกสคริปต PHP แบบ XML Style 

1 <?php 

2  echo "Hello  World ! <br>"; 

3  echo "I am  PHP"; 

4 ?> 
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ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย 

 จากตัวอยางที่ 2.1 จุดเริ่มตนของ

จุดสิ้นสุดของสคริปต PHP คือ ?> หากไมระบุจุดเริ่มตนและจุดสิ้นสุด โปรแกรมจะไมสามารถทํางานได

 2.1.2 SGML Style หรือ 

 รูปแบบ 

 <?  

คําสั่งที่ 1; 

คําสั่งที่ 2; 

 … 

คําสั่งที่ N;  

?> 

 ตัวอยางที่ 2.2 การแทรกสคริปต

1 <? 

2  echo "Hello  World ! <

3  echo "I am  PHP

4 ?> 

จากตัวอยางที่ 2.2 จุดเริ่มตนของ

จุดสิ้นสุดของสคริปต PHP คือ ?> 
 

 2.1.3 Script Style 

 รูปแบบ 

 <script language="php"

คําสั่งที่ 1; 

คําสั่งที่ 2; 

 … 

คําสั่งที่ N;  

 </script> 

 ตัวอยางที่ 2.3 การแทรกสคริปต

1 <script  language="php

2  echo "Hello  World ! <br>

3  echo "I am  PHP

4 </script> 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

จุดเริ่มตนของสคริปต PHP คือ <?php แลวตามดวยชุดคําสั่งที่ตองการ และ

หากไมระบุจุดเริ่มตนและจุดสิ้นสุด โปรแกรมจะไมสามารถทํางานได

หรือ Short Tags 

สคริปต PHP แบบ SGML Style 

Hello  World ! <br>"; 

I am  PHP"; 

จุดเริ่มตนของสคริปต PHP คือ <? แลวตามดวยชุดคําสั่งที่ตองการ และ

 

">  

สคริปต PHP แบบ Script Style 

php"> 

Hello  World ! <br>"; 

I am  PHP"; 

MySQL 

คําสั่งที่ตองการ และ

หากไมระบุจุดเริ่มตนและจุดสิ้นสุด โปรแกรมจะไมสามารถทํางานได 

คําสั่งที่ตองการ และ
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จากตัวอยางที่ 2.3 จุดเริ่มตนของ

ชุดคําสั่งที่ตองการ และจุดสิ้นสุดของ
 

 2.1.4 ASP Style 

 รูปบบ 

 <%  

คําสั่งที่ 1; 

คําสั่งที่ 2; 

 … 

คําสั่งที่ N;  

 %> 

 ตัวอยางที่ 2.4 การแทรก

1 <%  

2  echo "Hello  World !  <br>

3  echo "I am PHP

4 %> 

จากตัวอยางที่ 2.4 จุดเริ่มตนของ

จุดสิ้นสุดของสคริปต PHP คือ 

 การแสดงผลลัพธของทั้ง 

 บรรทัดที่ 1  เริ่มตนสคริปต

บรรทัดที่ 2  แสดงผลคําวา 

 บรรทัดที่ 3  แสดงผลคําวา 

 บรรทัดที่ 4  สิ้นสุดสคริปต 

 เมื่อ <br> เปน HTML

ใชสําหรับการแสดงผลขอมูลบนเว็บบราวเซอร

ตอไป) หรืออาจจะแทรกสลับไปมาระหวาง

 ตัวอยางที่ 2.5 การเรียก

1  <html> 

2   <head>

3    

4   </head>

5   <body>

บทที่ 2 

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล 

จุดเริ่มตนของสคริปต PHP คือ <script  language=

ชุดคําสั่งที่ตองการ และจุดสิ้นสุดของสคริปต PHP คือ </script> 

แทรกสคริปต PHP แบบ ASP Style 

Hello  World !  <br>"; 

I am PHP"; 

จุดเริ่มตนของสคริปต PHP คือ <% แลวตามดวยชุดคําสั่งที่ตองการ และ

คือ %> 

การแสดงผลลัพธของทั้ง 4 รูปแบบตามตัวอยางที่ 2.1-2.4 นั้นจะมีผลลัพธเหมือนกัน 

สคริปต PHP 

แสดงผลคําวา Hello World ! 

แสดงผลคําวา I am PHP 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

HTML tag ใชสําหรับขึ้นบรรทัดใหม สวน echo เปน

ใชสําหรับการแสดงผลขอมูลบนเว็บบราวเซอร (รายละเอียดการใชงานคําสั่ง echo 

จะแทรกสลับไปมาระหวางสคริปต PHP กับ HTML tags ดังตัวอยางที่ 

เรียกใชสคริปต PHP รวมกับ HTML tags 

<head> 

 <title>My Homepage</title> 

</head> 

<body> 

2 PHP เบื้องตน 11 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

<script  language="php"> แลวตามดวย

แลวตามดวยชุดคําสั่งที่ตองการ และ

นั้นจะมีผลลัพธเหมือนกัน อธิบายดังนี้ 

เปนคําสั่งของภาษา PHP  

echo จะแนะนําเปนลําดับ

ดังตัวอยางที่ 2.5   
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6 <?php

7  

8  

9 ?>

10   </body>

11  </html> 
 

 การแทรกสคริปต PHP ใน

Default Syntax เนื่องจากสามารถทํางานไดกับทุกเว็บเซิรฟเวอร 

กับไวยากรณของภาษา XML 
 

2.2 องคประกอบพื้นฐานของการเขียน

 ภาษา PHP นั้นจะใชโครงสรางทางภาษาในรูปแบบเดียวกับภาษา

จึงมีลักษณะคลายคลึงกัน ทั้งนี้มีองคประกอบพื้นฐานบางสวนที่ควร

พื้นฐานที่ดีสําหรับการเขียนและพัฒนาเว็บเพจ

 2.2.1 เครื่องหมายสิ้นสุดคําสั่ง

ภาษา PHP จะใชเครื่องหมาย 

$x = 10; 

$z = "abc"; 

หลังใสเครื่องหมาย 

ไดทันท ีแตการเขียนสคริปตลักษณะนี้จะอาน

$x = 10; $y = x + 10 :  $z = 

 2.2.2 คําอธิบาย (Comment)

คําอธิบาย ใชในการอธิบายเกี่ยวกับ

แตโปรแกรมจะไมนําสวนที่เปนคําอธิบายไปประมวลผล

มีรายละเอียด ดังตอไปนี้ 

1) Single-Line C++ Syntax 

เปนการเขียนคําอธิบายบรรทัดเดียว โดยใชเครื่องหมาย 

ตั้งแตสัญลักษณเปนตนไปที่ระบเุปนคําอธิบาย

 ตัวอยางที่ 2.6 การใชเครื่องหมาย 

 //Author : Parinya Noidonprai

 #All Rights Reserved 

 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

<?php 

 echo "Hello  World ! <br>"; 

 echo "I am  PHP"; 

?> 

</body> 

ในเอกสาร HTML ในหนังสือเลมนี้ทั้งเลมจะใชรูปแบบ 

เนื่องจากสามารถทํางานไดกับทุกเว็บเซิรฟเวอร งายตอการอานสคริปต และ

องคประกอบพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมดวยภาษา PHP 

นั้นจะใชโครงสรางทางภาษาในรูปแบบเดียวกับภาษา C ดังนั้นแนวทางในการเขียน

คลายคลึงกัน ทั้งนี้มีองคประกอบพื้นฐานบางสวนที่ควรศึกษาและทําความเขาใจ

และพัฒนาเว็บเพจตอไป ดังนี ้

เครื่องหมายสิ้นสุดคําสั่ง 

จะใชเครื่องหมาย ; (Semicolon) เปนตัวแสดงจุดสิ้นสุดในแตละคําสั่ง เชน

หลังใสเครื่องหมาย ; เพื่อสิ้นสุดในแตละประโยคคําสั่งแลว สามารถนําคําสั่งอื่นมาตอทาย

ลักษณะนี้จะอานสคริปตไดยาก ไมนิยมเขียนในรูปแบบดังกลาว

$x = 10; $y = x + 10 :  $z = "abc"; 

Comment) 

คําอธิบาย ใชในการอธิบายเกี่ยวกับสคริปตที่เขียน เพื่อชวยใหอาน

แตโปรแกรมจะไมนําสวนที่เปนคําอธิบายไปประมวลผล สามารถเขียนคําอธิบายได

Line C++ Syntax หรือ Shell Syntax 

เปนการเขียนคําอธิบายบรรทัดเดียว โดยใชเครื่องหมาย // หรือ #  

เปนคําอธิบายสคริปต และจะไมนําบรรทัดที่ระบุนั้นไปประมวลผล 

การใชเครื่องหมาย // หรือ # เพื่อเขียนคําอธิบายแบบบรรทัดเดียว

Parinya Noidonprai 

  

MySQL 

จะใชรูปแบบ XML style หรือ 

งายตอการอานสคริปต และสอดคลอง

ดังนั้นแนวทางในการเขียน

ศึกษาและทําความเขาใจ เพื่อเปน

เปนตัวแสดงจุดสิ้นสุดในแตละคําสั่ง เชน 

สามารถนําคําสั่งอื่นมาตอทาย

เขียนในรูปแบบดังกลาว ตัวอยางเชน 

อานสคริปตไดงายขึ้น  

สามารถเขียนคําอธิบายได 2 รูปแบบ  

#  โปรแกรมจะถือวา

ประมวลผล ดังนี้ 

เพื่อเขียนคําอธิบายแบบบรรทัดเดียว 
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2) Multiple-Line C Syntax

เปนการเขียนคําอธิบายแบบหลายๆ บรรทัด โดยใชสัญลักษณ 

ตั้งแตสัญลักษณ /* เปนตนไปเปนคําอธิบาย จนกวาจะเจอสัญลักษณ 

ตัวอยาง ดังนี้ 

 ตัวอยางที่ 2.7 การใชเครื่องหมาย 

 /* Author : Parinya Noidonprai

     All Rights Reserved 
 

2.3 การแสดงผลขอมูลบนเว็บบราวเซอร

 การแสดงผลขอมูลบนเว็บบราวเซอร

ภาษา PHP แลวสงผลลัพธกลับเปนภาษา 

สําหรับในภาษา PHP ม ี4 คําสั่งที่สําคัญ คือ 

 2.3.1 คําสั่ง print  

 คําสั่ง print เปนคําสั่งที่

print ไมใชฟงกชันแตเปนคําสั่งโครงสรางพื้นฐานของภาษา

 รูปแบบ 

 int print (string $arg)

 เมื่อ $arg หมายถึง 

  หากการทํางานของคําสั่ง 

ไมถูกตองก็จะสงคากลับเปนคาอื่นๆ

 ตัวอยางที่ 2.8 การใชงานคําสั่ง 

1 <?php 

2  print ("I love the summertime.

3 ?> 

  จากตัวอยางที่ 2.8 

  บรรทัดที่ 1  เริ่มตน

  บรรทัดที่ 2  แสดงผลคําวา 

  บรรทัดที่ 3  สิ้นสุด

 ตัวอยางที่ 2.9 การแสดงคาของตัวแปรผานคําสั่ง 

1 <?php 

2  $season = "summertime";

3  print "I love the $season.

บทที่ 2 
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Line C Syntax 

เปนการเขียนคําอธิบายแบบหลายๆ บรรทัด โดยใชสัญลักษณ /* */  

เปนตนไปเปนคําอธิบาย จนกวาจะเจอสัญลักษณ */ จึงจะถือวาสิ้นสุดคําอธิบาย 

การใชเครื่องหมาย /* */ เพื่อเขียนคําอธิบายแบบหลายบรรทัด

Parinya Noidonprai 

All Rights Reserved */ 

เว็บบราวเซอร 

บนเว็บบราวเซอร คือ การประมวลผลของเว็บเซิรฟเวอร

แลวสงผลลัพธกลับเปนภาษา HTML ไปแสดงผลที่เว็บบราวเซอร

คําสั่งที่สําคัญ คือ print, echo, printf และ sprintf มีรายละเอียด ดังตอไปนี้

เปนคําสั่งที่ใชแสดงผลลัพธของขอมูลบนเว็บบราวเซอร โดยมีรูปแบบ 

แตเปนคําสั่งโครงสรางพื้นฐานของภาษา PHP) มรีูปแบบและตัวอยางการใชงาน

int print (string $arg) 

 ตัวแปรขอมูลนําเขา (The input data) 

หากการทํางานของคําสั่ง print ถูกตอง จะมีการสงคากลับเปน "1" 

ไมถูกตองก็จะสงคากลับเปนคาอื่นๆ 

การใชงานคําสั่ง print 

("I love the summertime."); 

2.8 เปนตัวอยางการใชงานคําสั่ง print แบบปกติ อธิบายดังนี้

เริ่มตนสคริปต PHP 

แสดงผลคําวา I love the summertime. 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

แสดงคาของตัวแปรผานคําสั่ง print 

$season = "summertime"; 

love the $season."; 
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รวมกับฐานขอมูล MySQL  

/* */  โปรแกรมจะถือวา

จึงจะถือวาสิ้นสุดคําอธิบาย 

นคําอธิบายแบบหลายบรรทัด 

เว็บเซิรฟเวอรรวมกับ Engine ของ

บราวเซอรที่รองขอเอกสาร PHP 

มีรายละเอียด ดังตอไปนี้ 

เว็บบราวเซอร โดยมีรูปแบบ (คําสั่ง 

รูปแบบและตัวอยางการใชงานดังนี้ 

" เสมอ หากการทํางาน

แบบปกติ อธิบายดังนี้ 
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ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย 

4 ?> 

  จากตัวอยางที่ 2.9 เปนตัวอยางการใชคําสั่ง 

  บรรทัดที่ 1  เริ่มตน

  บรรทัดที่ 2  กําหนดคาใหกับตัวแปร 

  บรรทัดที่ 3  แสดงผลคําวา 

คาที่เก็บไวในตัวแปร $season 

  บรรทัดที่ 4  สิ้นสุด

 ตัวอยางที่ 2.10 การใชประโยคพารามิเตอร

1 <?php 

2  print "I love the

3  summertime."; 

4 ?> 

  จากตัวอยางที่ 2.10 

print ก็สามารถแสดงผลลัพธไดเหมือนกัน เพราะ

วงเล็บหรือไมก็ได อธิบายดังนี้ 

  บรรทัดที่ 1  เริ่มตน

  บรรทัดที่ 2  แสดงผลคําวา 

  บรรทัดที่ 3  แสดงผลคําวา 

  บรรทัดที่ 4  สิ้นสุด

 2.3.2 คําสั่ง echo 

 คําสั่ง echo เปนคําสั่งที่ใช

ความแตกตาง คือ คําสั่ง print จะมีการตรวจสอบขอผิดพลาดมากกวาคําสั่ง 

echo (คําสั่ง echo ไมใชฟงกชัน

มีรูปแบบและตัวอยางการใชงานดังนี้

 รูปแบบ 

 void echo ( string $arg1 [, string $... ] )

 เมื่อ $arg1 หมายถึง ตัวแปรขอมูลนําเขา

 ตัวอยางที่ 2.11 การใชคําสั่ง 

1 <?php 

2  $short = "SRU";

3  $long = "Suratthani Rajabhat University

4  echo $short, " is

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

เปนตัวอยางการใชคําสั่ง print โดยแสดงผลคาของตัวแปร อธิบายดังนี้

เริ่มตนสคริปต PHP 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $season มีคาเทากับ summertime

แสดงผลคําวา I love the summertime. คําวา summertime 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

ประโยคพารามิเตอร (Parameter) ทีอ่ยูคนละบรรทัดผานคําสั่ง 

I love the 

 

2.10 ตัวอยางการใชประโยคพารามิเตอร ที่อยูคนละบรรทัดผานคําสั่ง 

ก็สามารถแสดงผลลัพธไดเหมือนกัน เพราะคําสั่ง print ออกแบบมาใหงายและยืดหยุน 

เริ่มตนสคริปต PHP 

แสดงผลคําวา I love the  

แสดงผลคําวา summertime. ตอกับบรรทัดกอนหนานี้ 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

เปนคําสั่งที่ใชแสดงผลลัพธของขอมูลบนเว็บบราวเซอร เหมือนกับคําสั่ง 

จะมีการตรวจสอบขอผิดพลาดมากกวาคําสั่ง echo โดยรูปแบบของคําสั่ง 

ฟงกชันแตเปนคําสั่งโครงสรางพื้นฐานของภาษาเชนเดียวกับคําสั่ง 

ดังนี้ 

void echo ( string $arg1 [, string $... ] ) 

ตัวแปรขอมูลนําเขา (สามารถกําหนดไดหลายตัวแปร) 

การใชคําสั่ง echo 

"; 

Suratthani Rajabhat University."; 

is ", $long, " We are a great university."; 

MySQL 

โดยแสดงผลคาของตัวแปร อธิบายดังนี้ 

summertime 

summertime มาจาก

ผานคําสั่ง print 

การใชประโยคพารามิเตอร ที่อยูคนละบรรทัดผานคําสั่ง 

ออกแบบมาใหงายและยืดหยุน ดังนั้นจะใส

เว็บบราวเซอร เหมือนกับคําสั่ง print 

โดยรูปแบบของคําสั่ง 

แตเปนคําสั่งโครงสรางพื้นฐานของภาษาเชนเดียวกับคําสั่ง print )  



 

ปริญญา นอยดอนไพร 

5 ?> 

 ผลลัพธ 

 SRU is Suratthani Rajabhat University

 จากตัวอยางที่ 2.11 

 บรรทัดที่ 1  เริ่มตน

 บรรทัดที่ 2  กําหนดคาใหกับตัวแปร 

 บรรทัดที่ 3  กําหนดคาใหกับตัวแปร 

University. 

 บรรทัดที่ 4  แสดงผลคําวา 

great university. เปนการแสดงผลรวมกันระหวางขอมูลแบบคงที่และขอมูลแบบไดนามิกผานตัวแปร

 บรรทัดที่ 5  สิ้นสุด

 คําแนะนําเพ่ิมเติม 

ขอมูลแบบไดนามิกผานตัวแปร ขอใหพิจารณาใช 

ขอความแบบคงที่ธรรมดาทั่วๆ ไป 

 2.3.3 คําสั่ง printf 

 คําสั่ง printf 

สําหรับการแสดงผลลัพธแบบผสมผสานระหวางขอความแบบคงที่และขอมูลแบบไดนามิกที่เก็บไวในตัว

แปรหรือหลายๆ ตัวแปร และยังสามารถควบคุมการแสดงผลขอมูลแบบไดนามิก 

การใชงานดังนี้ 

 รูปแบบ 

 int printf ( string $format [, mixed $args [, mixed $... ]] )

 เมื่อ $format หมายถึง

  $args หมายถึง

 ตัวอยางที่ 2.12 การใชคําสั่ง 

1 <?php 

2 printf ("Bar inventory: 

3 ?> 

 ผลลัพธ 

 Bar inventory: 100 
 

 จากตัวอยางที่ 

ขอความ อธิบายดังนี้ 

บทที่ 2 
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Suratthani Rajabhat University. We are a great university.

2.11 ตัวอยางการใชคําสั่ง echo อธิบายดังนี้ 

เริ่มตนสคริปต PHP 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $short มีคาเทากับ SRU 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $long มีคาเทากับ Suratthani Rajabhat 

แสดงผลคําวา SRU is Suratthani Rajabhat University. We are a 

เปนการแสดงผลรวมกันระหวางขอมูลแบบคงที่และขอมูลแบบไดนามิกผานตัวแปร

สิ้นสุดสคริปต PHP 

คําแนะนําเพ่ิมเติม หากตองการแสดงผลลัพธที่มีการผสมผสานระหวางขอ

ขอมูลแบบไดนามิกผานตัวแปร ขอใหพิจารณาใช printf แทน ซึ่งจะแนะนําในลําดับ

ขอความแบบคงที่ธรรมดาทั่วๆ ไป ขอแนะนําใหใชคําสั่ง echo หรือ print เนื่องจากงายตอการใชงาน

 ใชสําหรับแสดงผลลัพธในรูปแบบขอความ (Formatted String

สําหรับการแสดงผลลัพธแบบผสมผสานระหวางขอความแบบคงที่และขอมูลแบบไดนามิกที่เก็บไวในตัว

แปรหรือหลายๆ ตัวแปร และยังสามารถควบคุมการแสดงผลขอมูลแบบไดนามิก 

$format [, mixed $args [, mixed $... ]] ) 

หมายถึง ตัวกําหนดชนิดการแสดงผล (Type Specifies

หมายถึง ตัวแปรขอมูลนําเขา 

การใชคําสั่ง printf สําหรับแสดงผลลัพธในรูปแบบขอความ

("Bar inventory: %d bottles of tonic water.", 100); 

100 bottles of tonic water. 

จากตัวอยางที่ 2.12 แสดงตัวอยางการใชคําสั่ง printf สําหรับแสดงผลลัพธในรูปแบบ
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รวมกับฐานขอมูล MySQL  

We are a great university. 

Suratthani Rajabhat 

SRU is Suratthani Rajabhat University. We are a 

เปนการแสดงผลรวมกันระหวางขอมูลแบบคงที่และขอมูลแบบไดนามิกผานตัวแปร 

การแสดงผลลัพธที่มีการผสมผสานระหวางขอมูลแบบคงที่และ

ในลําดับตอไป หากเปนเพียง

เนื่องจากงายตอการใชงาน 

Formatted String) เหมาะ

สําหรับการแสดงผลลัพธแบบผสมผสานระหวางขอความแบบคงที่และขอมูลแบบไดนามิกที่เก็บไวในตัว

แปรหรือหลายๆ ตัวแปร และยังสามารถควบคุมการแสดงผลขอมูลแบบไดนามิก มีรูปแบบและตัวอยาง

Specifies) 

ในรูปแบบขอความ 

สําหรับแสดงผลลัพธในรูปแบบ
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 บรรทัดที่ 1 เริ่มตน

 บรรทัดที่ 2 แสดงผลลัพธในรูปแบบขอความดวยคําสั่ง 

รูปแบบการแสดงผลดวย %d 

เมื่อใชคําสั่ง printf มีคาพารามิเตอร ที่สงเขามา คือ 

กรณีที่ คาของตัวเลขที่สงเขามาเปนคาทศนิยม คาดังกลาวจะถูกปดเศษใหเปนจํานวนเต็มที่ใกลเคียงที่สุด 

เชน ถาสงคาเปน 100.2 ผลลัพธจะแสดงเปน 

ดังตารางที่ 2.1 

 บรรทัดที่ 3 สิ้นสุด
 

ตารางที่ 2.1 แสดงตัวกําหนดชนิดการแสดงผลที่ใชรวมกับคําสั่ง 

ตัวกําหนดชนิด   ความหมาย

 %b   เปนชนิดตัวเลข แสดงผลเปนเลขไบนารี

 %c   เปนชนิดตัวเลข แสดงผลเปนตัว

 %d   เปนชนิด

 %f   เปนชนิด

 %o   เปนชนิด

 %s   เปนชนิดขอความ แสดงผลเปนขอความ

 %u   เปนชนิด

 %x   เปนชนิดตัวเลข แสดงผลเปนเลขฐานสิบหก 

 %X   เปนชนิดตัวเลข แสดงผลเปนเลขฐานสิบหก 
  

 ดังนั้นหากตองการที่จะสงผานขอมูล 

ตําแหนง โดยคาที่ถูกสงจะเรียงตามลําดับกอนหลัง 

 ตัวอยางที่ 2.13 ตัวอยางการใชคําสั่ง 

1 <?php 

2  printf ("%d bottles of tonic water cost 

3 ?> 

 ผลลัพธ 

 100 bottles of tonic water cost $

 หากตองการกําหนดจํานวนของการแสดงผลจํานวนเลขทศนิยม สามารถกํา

ระบุตัวเลขไวกอนหนาตัวกําหนดชนิด 

2 หลัก จําเปนตองใชตัวกําหนดชนิด 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

เริ่มตนสคริปต PHP 

แสดงผลลัพธในรูปแบบขอความดวยคําสั่ง printf ในตัวอยางมีการกําหนด

d คือ ตัวกําหนดชนิดการแสดงผลลัพธเปนคาของเลขจํานวนเต็ม

มีคาพารามิเตอร ที่สงเขามา คือ 100 คา 100 จะถูกแทนที่ใน %d 

ตัวเลขที่สงเขามาเปนคาทศนิยม คาดังกลาวจะถูกปดเศษใหเปนจํานวนเต็มที่ใกลเคียงที่สุด 

ผลลัพธจะแสดงเปน 100 สําหรับตัวกําหนดชนิดการแสดงผล มีรายละเอียด 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

แสดงตัวกําหนดชนิดการแสดงผลที่ใชรวมกับคําสั่ง printf 

ความหมาย 

เปนชนิดตัวเลข แสดงผลเปนเลขไบนารี (a binary number)

เปนชนิดตัวเลข แสดงผลเปนตัวอักษร ASCII 

เปนชนิดเลขจํานวนเต็มบวกและลบ แสดงผลเปนตัวเลขฐานสิบ

เปนชนิดเลขจํานวนจริง แสดงผลเปนตัวเลขฐานสิบและทศนิยม

เปนชนิดเลขจํานวนเต็ม แสดงผลเปนตัวเลขฐานแปด 

เปนชนิดขอความ แสดงผลเปนขอความ 

เปนชนิดเลขจํานวนเต็มบวก แสดงผลเปนตัวเลขฐานสิบ 

เปนชนิดตัวเลข แสดงผลเปนเลขฐานสิบหก (อักษรพิมพเล็ก) 

นชนิดตัวเลข แสดงผลเปนเลขฐานสิบหก (อักษรพิมพใหญ)

ดังนั้นหากตองการที่จะสงผานขอมูล 2 คา สามารถทําไดโดยระบุตัวกําหนดชนิด

โดยคาที่ถูกสงจะเรียงตามลําดับกอนหลัง ดังตัวอยางที่ 2.13 

การใชคําสั่ง printf โดยระบุตัวกําหนดชนิดมากกวา 1 

bottles of tonic water cost $%f", 100, 43.2); 

bottles of tonic water cost $43.200000 

หากตองการกําหนดจํานวนของการแสดงผลจํานวนเลขทศนิยม สามารถกํา

ตัวกําหนดชนิด เชน หากตองการกําหนดรูปแบบใหแสดงจํานวนเลขทศนิยมจํานวน 

หลัก จําเปนตองใชตัวกําหนดชนิด %f เนื่องจากเปนเลขจํานวนจริงพรอมระบุจํานวนเลขที่ตองการ 

ลําดับที่ 
ลําดับที่  

MySQL 

ในตัวอยางมีการกําหนด

คาของเลขจํานวนเต็ม  

%d ระหวางขอความ 

ตัวเลขที่สงเขามาเปนคาทศนิยม คาดังกลาวจะถูกปดเศษใหเปนจํานวนเต็มที่ใกลเคียงที่สุด 

สําหรับตัวกําหนดชนิดการแสดงผล มีรายละเอียด  

(a binary number) 

บวกและลบ แสดงผลเปนตัวเลขฐานสิบ 

แสดงผลเปนตัวเลขฐานสิบและทศนิยม 

 

) 

ตัวกําหนดชนิด 2 

1 ชนิด 

หากตองการกําหนดจํานวนของการแสดงผลจํานวนเลขทศนิยม สามารถกําหนดไดโดย

เชน หากตองการกําหนดรูปแบบใหแสดงจํานวนเลขทศนิยมจํานวน 

เนื่องจากเปนเลขจํานวนจริงพรอมระบุจํานวนเลขที่ตองการ ดังนี้ 
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 ตัวอยางที่ 2.14 ตัวอยาง

1 <?php 

2  printf ("%d

3 ?> 

 ผลลัพธ 

 100 bottles of tonic water cost $
 

  จากตัวอยางที่ 2.1

  บรรทัดที่ 1 เริ่มตน

  บรรทัดที่ 2 แสดงผลลัพธในรูปแบบขอความดวยคําสั่ง 

รูปแบบการแสดงผลตําแหนงที่ 

ดวยขอความ bottles of tonic water cost

ตางกันที่ ตัวอยางที่ 2.14 ไมได

ดวยคา 43.2 

  บรรทัดที่ 3 สิ้นสุด

 2.3.4 คําสั่ง sprintf 

 คําสั่ง sprintf 

ใชสําหรับสงคากลับเปนขอความหรือเปนการนํา

ใหกับตัวแปร เพื่อประโยชนการทํางานตามเหมาะสม ไมมีการแสดงผลออกไปยังเว็บบราวเซอร

การใชงานเหมือน printf ดังนั้นจะใช ตัวกําหนดชนิด เหมือนกัน ตาม

การใชงานดังนี้ 

 รูปแบบ 

 string sprintf ( string $format [, mixed $args [, mixed $... ]] )

 ตัวอยางที่ 2.15 การใชคําสั่ง 

1 <?php 

2  $text = sprintf 

3  echo $text; 

4 ?> 

 ผลลัพธ 

 100 bottles of tonic water cost $

  จากตัวอยางที่ 2.1

บทที่ 2 

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล 

ตัวอยางการใชคําสั่ง printf เพื่อการแสดงผลจํานวนเลขทศนิยม

 bottles of tonic water cost $%.2f", 100, 43.2

bottles of tonic water cost $43.20 

2.13 และ 2.14 แสดงตัวอยางการใชคําสั่ง printf อธิบายดังนี้

เริ่มตนสคริปต PHP 

แสดงผลลัพธในรูปแบบขอความดวยคําสั่ง printf ในตัวอยางมีการกําหนด

ตําแหนงที่ 1 ดวย %d คําสั่งจะสงคาขอมูลมาใหตําแหนง %d 

bottles of tonic water cost $ และตําแหนงที่ 2 กําหนดรูปแบบดวย 

ไดระบุจํานวนหลักทศนิยม) คําสั่งจะสงคาขอมูลมาใหตําแหนง 

สิ้นสุดสคริปต PHP  

 

 เปนคําสั่งที่ทําหนาที่เหมือนคําสั่ง printf ขอแตก

ใชสําหรับสงคากลับเปนขอความหรือเปนการนําขอความมาตอใหเปนประโยคเดียวกันแลวกําหนดคา

ใหกับตัวแปร เพื่อประโยชนการทํางานตามเหมาะสม ไมมีการแสดงผลออกไปยังเว็บบราวเซอร

ดังนั้นจะใช ตัวกําหนดชนิด เหมือนกัน ตามตารางที่ 2.1 

string sprintf ( string $format [, mixed $args [, mixed $... ]] ) 

การใชคําสั่ง sprintf สําหรับสงคากลับเปนขอความใหเปนประโยคเดียวกัน

 ("%d bottles of tonic water cost $%.2f", 100

bottles of tonic water cost $43.20 

2.15 แสดงตัวอยางการใชคําสั่ง sprintf อธิบายดังนี้ 

ลําดับที่ 
ลําดับที่  

2 PHP เบื้องตน 17 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

เพื่อการแสดงผลจํานวนเลขทศนิยม 

2); 

อธิบายดังนี้ 

ในตัวอยางมีการกําหนด

 ดวยคา 100 แลวตาม

ดวย %f (ทั้ง 2 ตัวอยาง

คําสั่งจะสงคาขอมูลมาใหตําแหนง %f หรือ %.2f 

ขอแตกตาง คือ sprintf  

มาตอใหเปนประโยคเดียวกันแลวกําหนดคา

ใหกับตัวแปร เพื่อประโยชนการทํางานตามเหมาะสม ไมมีการแสดงผลออกไปยังเว็บบราวเซอร ลักษณะ

1 มีรูปแบบและตัวอยาง

สําหรับสงคากลับเปนขอความใหเปนประโยคเดียวกัน 

100, 43.2); 
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ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย 

  บรรทัดที่ 1 เริ่มตน

  บรรทัดที่ 2 กําหนดคาใหกับตัวแปร 

cost $ 43.20 โดย 100 ถูกสงมาใหกับตําแหนง 

  บรรทัดที่ 3 แสดงผลคา

  บรรทัดที่ 4 สิ้นสุด
 

2.4 ชนิดขอมูลท่ีรองรับในภาษา PHP

 ในภาษา PHP มีขอมูลอยูหลายชนิด ไมวาจะเปนขอมูลชนิดบูลีน 

(Integer) เลขจํานวนจริง (Float) ขอความ 

นําไปใชรวมกับการกําหนดตัวแปรในหัวขอตอๆ ไป 

 2.4.1 ชนิดขอมูลพื้นฐาน (

ชนิดขอมูลพื้นฐาน เปนชนิดขอมูลที่กําหนดใหตัวแปรหนึ่งๆ เก็บขอมูลไดเพียงคาเดียว 

ชนิดของขอมูลที่จัดอยูในกลุมนี้ประกอบดวย บูลีน

มีรายละเอียด ดังนี ้

1) ขอมูลชนิดบูลีน 

ขอมูลชนิดบูลีนเปนชื่อหลังของ 

การยกยองใหเปนหนึ่งในผูกอตั้งทฤษฎีขอมูลตัวแปรบูลีน เปนตัวแทนของความจริงที่สนับสนุนเพียงสอง

คาเทานั้น คือ true (จริง) และ false

แทนคาของ true ดังตัวอยางตอไปนี้

 ตัวอยางที่ 2.16 การกําหนดคาตัวแปร

1 <?php 

2 $alive = false; 

3 $alive = true; 

4 $alive = 1; 

5 $alive = 0; 

6 ?> 

จากตัวอยางที่ 2.1

บรรทัดที่ 1 เริ่มตน

บรรทัดที่ 2 กําหนดคาใหกับตัวแปร 

บรรทัดที่ 3 กําหนดคาใหกับตัวแปร 

บรรทัดที่ 4 กําหนดคาใหกับตัวแปร 

บรรทัดที่ 5 กําหนดคาใหกับตัวแปร 

บรรทัดที่ 6 สิ้นสุด

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

เริ่มตนสคริปต PHP 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $text มีคาเทากับ 100 bottles of tonic water 

ถูกสงมาใหกับตําแหนง %d และ 43.20 ถูกสงมาใหกับตําแหนง 

แสดงผลคาขอมูลตัวแปร $text 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

PHP 

มีขอมูลอยูหลายชนิด ไมวาจะเปนขอมูลชนิดบูลีน (Boolean

ขอความ (String) และอารเรย (Array) เพื่อทําความเขาใจและสามารถ

นําไปใชรวมกับการกําหนดตัวแปรในหัวขอตอๆ ไป ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

(Scalar Data Types) 

ชนิดขอมูลพื้นฐาน เปนชนิดขอมูลที่กําหนดใหตัวแปรหนึ่งๆ เก็บขอมูลไดเพียงคาเดียว 

ชนิดของขอมูลที่จัดอยูในกลุมนี้ประกอบดวย บูลีน เลขจํานวนเต็ม เลขจํานวนจริง

 

ขอมูลชนิดบูลีนเปนชื่อหลังของ George Boole (1815-1864) นักคณิตศาสตรที่ไดรับ

การยกยองใหเปนหนึ่งในผูกอตั้งทฤษฎีขอมูลตัวแปรบูลีน เปนตัวแทนของความจริงที่สนับสนุนเพียงสอง

false (เท็จ) หรือสามารถใชเลขศูนยแทน false และคาใดๆ ที่ไมใชศูนย

ดังตัวอยางตอไปนี้ 

การกําหนดคาตัวแปรชนิดบูลีน 

2.16 แสดงตัวอยางการกําหนดคาตัวแปรชนิดบูลีน อธิบายดังนี้

เริ่มตนสคริปต PHP 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $alive มีคาเปน false (มีคาเปนเท็จ

กําหนดคาใหกับตัวแปร $alive มีคาเปน true (มีคาเปนจริง

กําหนดคาใหกับตัวแปร $alive มีคาเปน 1 (มีคาเปนจริง

กําหนดคาใหกับตัวแปร $alive มีคาเปน 0 (มีคาเปนเท็จ

สิ้นสุดสคริปต PHP 

MySQL 

bottles of tonic water 

ถูกสงมาใหกับตําแหนง %.2f 

Boolean) เลขจํานวนเต็ม 

เพื่อทําความเขาใจและสามารถ

ชนิดขอมูลพื้นฐาน เปนชนิดขอมูลที่กําหนดใหตัวแปรหนึ่งๆ เก็บขอมูลไดเพียงคาเดียว 

เลขจํานวนจริง และขอความ 

นักคณิตศาสตรที่ไดรับ

การยกยองใหเปนหนึ่งในผูกอตั้งทฤษฎีขอมูลตัวแปรบูลีน เปนตัวแทนของความจริงที่สนับสนุนเพียงสอง

และคาใดๆ ที่ไมใชศูนย

อธิบายดังนี้ 

มีคาเปนเท็จ) 

มีคาเปนจริง) 

มีคาเปนจริง) 

มีคาเปนเท็จ) 
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นอกจากการกําหนด

จากการเปรียบเทียบทางตรรกะ เพื่อตัดสินใจดําเนินการ

หากผลลัพธออกมาเปน true ก็จะทํางานตอ แตถาออกมาเปน 

2) ขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม

ขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็มเปนตัวแทนของจํานวนเต็มใดๆ ที่ไมประกอบดวยสวนที่เปน

เศษสวน ภาษา PHP สนับสนุนคาจํานวนเต็มแสดงในเลขฐาน 

ฐาน 16 (Hexadecimal) ตัวอยาง ดังนี้

 ตัวอยางที่ 2.17 ตัวอยางขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม

42  // เลขฐาน 10

0755  // เลขฐาน 8

0xC4E  // เลขฐาน 16

ขนาดสูงสุดของขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็มสูงสุดที่รองรับ ขึ้นอยูกับระบบปฏิบัติการที่ใช 

สําหรับ PHP 5 และเวอรชันกอนหนานี้ จะเปน 

231 สําหรับ PHP 6 จะสนับสนุนคาสูงสุดของเลขเต็มบวกและเต็มลบเทากับ 

3) ขอมูลชนิดเลขจํานวนจริง

ขอมูลชนิดเลขจํานวนจริงหรือเรียกวา

รายละเอียดที่แทจริงของเลข เชน ใชแทนคาทางการเงิน น้ําหนัก ระยะทาง

มีตัวอยาง ดังนี้ 

 ตัวอยางที่ 2.18 แสดงตัวอยางขอมูลชนิดเลขจํานวนจริง

4.5678 

4.0 

8.7e4 

1.23E+11 

4)  ขอมูลชนิดขอความ

ขอมูลชนิดขอความ คือ ขอมูลที่เปน

เนื่องจากขอความมีความยาวเทาไหรก็ได และไมจําเปนตองเขียน

เหมือนกับการเขียนตัวเลข จึงทําใหโปรแกรมไมสามารถตัดสินใจไดวา 

ดังนั้นการกําหนดขอมูลที่เปนขอความ

Quotes ("…") หรือ Single Quotes

แตอยางไรก็ตาม การใชเครื่องหมาย 

ในลําดับตอไป 

 

บทที่ 2 
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นอกจากการกําหนดตัวแปรเปนชนิดบูลีนแลว การไดมาของขอมูลชนิดบูลีน

จากการเปรียบเทียบทางตรรกะ เพื่อตัดสินใจดําเนินการรวมกับโครงสรางควบคุมอื่นๆ 

ก็จะทํางานตอ แตถาออกมาเปน false ก็จะหยุดทํางาน เปนตน

มูลชนิดเลขจํานวนเต็ม 

ขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็มเปนตัวแทนของจํานวนเต็มใดๆ ที่ไมประกอบดวยสวนที่เปน

สนับสนุนคาจํานวนเต็มแสดงในเลขฐาน 10 (Decimal) เลขฐาน 

ตัวอยาง ดังนี้ 

ตัวอยางขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม 

10 

8 

16 

ขนาดสูงสุดของขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็มสูงสุดที่รองรับ ขึ้นอยูกับระบบปฏิบัติการที่ใช 

และเวอรชันกอนหนานี้ จะเปน 32 bit จะมีขนาดสูงสุดของเลขเต็มบวกและเต็มลบเทากับ 

จะสนับสนุนคาสูงสุดของเลขเต็มบวกและเต็มลบเทากับ 263 

อมูลชนิดเลขจํานวนจริง 

เลขจํานวนจริงหรือเรียกวาเลขที่มีทศนิยม ชวยใหสามารถระบุตัวเลขที่มี

รายละเอียดที่แทจริงของเลข เชน ใชแทนคาทางการเงิน น้ําหนัก ระยะทาง และพื้นที่ทั้งหมด เปนตน 

แสดงตัวอยางขอมูลชนิดเลขจํานวนจริง 

ขอมูลชนิดขอความ 

ขอมูลชนิดขอความ คือ ขอมูลที่เปนอักษร อาจจะเปนภาษาอังกฤษ ไทย อื่นๆ ก็ได แต

มีความยาวเทาไหรก็ได และไมจําเปนตองเขียนอักษรทุกตัวติดกันไปจนจบ

เหมือนกับการเขียนตัวเลข จึงทําใหโปรแกรมไมสามารถตัดสินใจไดวา ขอความนั้นเริ่มตนและสิ้นสุดที่ใด 

ขอความ ตองกําหนดจุดเริ่มตนและสิ้นสุดเสมอ ดวยเครื่องหมาย 

Single Quotes ('… ') เชน "Hello, world" หรือ 'Welcome to Thailand

แตอยางไรก็ตาม การใชเครื่องหมาย Quotes ทั้งสองแบบจะมีขอแตกตางกันในบางกรณี ซึ่งจะไดกลาวถึง

  

2 PHP เบื้องตน 19 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

การไดมาของขอมูลชนิดบูลีนยังไดมา

รวมกับโครงสรางควบคุมอื่นๆ ที่เกี่ยวของ เชน 

ก็จะหยุดทํางาน เปนตน 

ขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็มเปนตัวแทนของจํานวนเต็มใดๆ ที่ไมประกอบดวยสวนที่เปน

เลขฐาน 8 (Octal) และเลข

ขนาดสูงสุดของขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็มสูงสุดที่รองรับ ขึ้นอยูกับระบบปฏิบัติการที่ใช 

จะมีขนาดสูงสุดของเลขเต็มบวกและเต็มลบเทากับ 

ทศนิยม ชวยใหสามารถระบุตัวเลขที่มี

และพื้นที่ทั้งหมด เปนตน  

อาจจะเปนภาษาอังกฤษ ไทย อื่นๆ ก็ได แต

ทุกตัวติดกันไปจนจบขอความ

นั้นเริ่มตนและสิ้นสุดที่ใด 

ตองกําหนดจุดเริ่มตนและสิ้นสุดเสมอ ดวยเครื่องหมาย Double 

Welcome to Thailand' เปนตน 

ทั้งสองแบบจะมีขอแตกตางกันในบางกรณี ซึ่งจะไดกลาวถึง
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ตัวอยางที่ 2.19 แสดงตัวอยางขอมูลชนิดขอความ

"PHP is a great language"

"Suratthani-Rajabhat-University

'*9subway\n' 

นอกจากนี้ยังสามารถเลือก

 ตัวอยางที่ 2.20 ตัวอยางการ

1 <?php 

2 $name = "PARINYA

3 $parser = $name[2

4 echo $parser; 

5 ?> 

 ผลลัพธ 

 R 

จากตัวอยางที่ 2.20

บรรทัดที่ 1 เริ่มตน

บรรทัดที่ 2 กําหนดคาใหกับตัวแปร 

บรรทัดที่ 3 กําหนดคาใหกับตัวแปร 

แปร $name ตําแหนงอักษรที่ 2 เมื่อ 

Y[5] และ A[6] ดังนั้น เมื่อกําหนดให 

$parser มีคาเทากับ R นั่นเอง (วิธีการ

บรรทัดที่ 4 แสดงคาตัวแปร 

บรรทัดที่ 5 สิ้นสุด

 2.4.2 ชนิดขอมูลแบบชุด (

ชนิดขอมูลแบบชุด เปนการรวมชุดของรายการที่คลายกันไวดวยกัน อาจเปนตัวแปรชื่อ

เดียวกันเปนขอมูลชนิดเดียวกันเพื่อใชในการอางอิงถึงกลุมขอมูลชนิดเดียว

1) ชนิดขอมูลอารเรย 

อารเรยจะมีประโยชนในการรวมชุดของรายการที่คลายกันรวมกันไวดวยกัน เพื่อใชสําหรับ

การอางอิงถึงขอมูลอะไรบางอยางเฉพาะเจาะจง โครงสรางขอมูลท่ีเรียกวาอารเรย 

เปนกลุมเดียวกัน มีดัชนีเพื่อใชเขาถึงหรืออางถึงสมาชิกขอมูลในลําดับตางๆ การอางถึงสมาชิกหนึ่งๆ ใน

อารเรยจะตองใชดัชนีหรือคียของอารเรยในการชี้ตําแหนง อางอิงคาที่สอดคลองกัน และแตละขอมูลในสมาชิก

สามารถที่จะอางอิงดวยตัวเลขที่เรียบงายไปยังตําแหนงของคาในชุดหรืออาจมีบางสวนสัมพันธโดยตรงกับคา

 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

แสดงตัวอยางขอมูลชนิดขอความ 

PHP is a great language" 

University" 

นอกจากนี้ยังสามารถเลือกอักษรบางตัวจากขอความทั้งหมดได โดยใชอารเรย ดังนี้

ตัวอยางการเลือกอักษรบางตัวจากขอความทั้งหมด 

PARINYA"; 

2]; 

0 ตัวอยางการเลือกอักษรบางตัวจากขอความทั้งหมด 

เริ่มตนสคริปต PHP 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $name มีคาเทากับ PARINYA 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $parser มีคาเทากับอักษรจากขอความที่อยูในตัว

เมื่อ $name มีรูปแบบการเก็บสายอักษร คือ P[0] A[1] R[2] I[3] N[4] 

ดังนั้น เมื่อกําหนดให $parser=$name[2] จึงหมายความวา กําหนด

วิธีการเรียงลําดับเริ่มจากซายมือ เริ่มตนดวยลําดับเลข 0

แสดงคาตัวแปร $parser คือ R 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

(Compound Data Types) 

ชนิดขอมูลแบบชุด เปนการรวมชุดของรายการที่คลายกันไวดวยกัน อาจเปนตัวแปรชื่อ

เดียวกันเปนขอมูลชนิดเดียวกันเพื่อใชในการอางอิงถึงกลุมขอมูลชนิดเดียวกัน มีรายละเอียด ดังนี้

อารเรย (Array Data Types) 

อารเรยจะมีประโยชนในการรวมชุดของรายการที่คลายกันรวมกันไวดวยกัน เพื่อใชสําหรับ

การอางอิงถึงขอมูลอะไรบางอยางเฉพาะเจาะจง โครงสรางขอมูลท่ีเรียกวาอารเรย ที่ถูกกําหนดอยางมีรูปแบบ

เปนกลุมเดียวกัน มีดัชนีเพื่อใชเขาถึงหรืออางถึงสมาชิกขอมูลในลําดับตางๆ การอางถึงสมาชิกหนึ่งๆ ใน

อารเรยในการชี้ตําแหนง อางอิงคาที่สอดคลองกัน และแตละขอมูลในสมาชิก

ขที่เรียบงายไปยังตําแหนงของคาในชุดหรืออาจมีบางสวนสัมพันธโดยตรงกับคา

  

MySQL 

บางตัวจากขอความทั้งหมดได โดยใชอารเรย ดังนี้ 

 อธิบายดังนี้ 

จากขอความที่อยูในตัว

A[1] R[2] I[3] N[4] 

กําหนดคาใหตัวแปร 

0) 

ชนิดขอมูลแบบชุด เปนการรวมชุดของรายการที่คลายกันไวดวยกัน อาจเปนตัวแปรชื่อ

กัน มีรายละเอียด ดังนี ้

อารเรยจะมีประโยชนในการรวมชุดของรายการที่คลายกันรวมกันไวดวยกัน เพื่อใชสําหรับ

ที่ถูกกําหนดอยางมีรูปแบบ

เปนกลุมเดียวกัน มีดัชนีเพื่อใชเขาถึงหรืออางถึงสมาชิกขอมูลในลําดับตางๆ การอางถึงสมาชิกหนึ่งๆ ใน

อารเรยในการชี้ตําแหนง อางอิงคาที่สอดคลองกัน และแตละขอมูลในสมาชิก

ขที่เรียบงายไปยังตําแหนงของคาในชุดหรืออาจมีบางสวนสัมพันธโดยตรงกับคา 
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 ตัวอยางที่ 2.21 ตัวอยางการ

<?php 

$countries [0] = "Thailand";

$countries [1] = "Myanmar";

 ... 

$countries [50] = 

?> 

นอกจากนี้ยังสามารถสรางดัชนีความสัมพันธ เพื่อเชื่อมโยงขอมูล เชน สราง

ความสัมพันธของอารเรยไปยังเมืองหลวงของประเทศตางๆ

ประเทศแทนดัชนีลักษณะเชนนี้จะเรียกวาคียอารเรยสําหรับสราง

 ตัวอยางที่ 2.22 แสดงตัวอยางการกําหนดคาสมาชิกใหกับตัวแปรชนิดอารเรย

<?php 

 $capital ["Thailand"] = "Bangkok";

 $capital ["Myanmar"] = "Naypyidaw";

  ... 

 $capital ["Cambodia"] = "Phnom Penh";

?> 

2) ชนิดขอมูลวัตถุ 

 ชนิดขอมูลวัตถุ ที่สนับสนุนใน

โปรแกรมเชิงวัตถุ แตกตางจากชนิดขอมูลอื่นๆ ในภาษา 

ประกาศลักษณะของวัตถุ และลักษณะการทํางานนี้จะเกิดขึ้นภายในสิ่งที่เรียกวา 

 ตัวอยางที่ 2.23 แสดงตัวอยาง

1 <?php 

2 class Appliance { 

3   private $_power;

4   function setPower

5    $this

6   } 

7 } 

8 $blender = new Appliance;

9     

10 ?> 

บทที่ 2 
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ตัวอยางการกําหนดคาสมาชิกใหกับตัวแปรชนิดอารเรยโดยใชดัชนีอารเรย

[0] = "Thailand"; 

[1] = "Myanmar"; 

[50] = "Cambodia"; 

นอกจากนี้ยังสามารถสรางดัชนีความสัมพันธ เพื่อเชื่อมโยงขอมูล เชน สราง

ความสัมพันธของอารเรยไปยังเมืองหลวงของประเทศตางๆ แทนที่จะใชดัชนีที่เปนตัวเลข โดยใชชื่อของ

ลักษณะเชนนี้จะเรียกวาคียอารเรยสําหรับสรางความเชื่อมโยงแทน ดังนี้

แสดงตัวอยางการกําหนดคาสมาชิกใหกับตัวแปรชนิดอารเรย

["Thailand"] = "Bangkok"; 

["Myanmar"] = "Naypyidaw"; 

["Cambodia"] = "Phnom Penh"; 

วัตถุ (Object Data Types) 

ชนิดขอมูลวัตถุ ที่สนับสนุนในภาษา PHP มีแนวคิดมาจากกระบวนทัศน

แตกตางจากชนิดขอมูลอื่นๆ ในภาษา PHP วัตถุจะตองประกาศอยางชัดเจน การ

ประกาศลักษณะของวัตถุ และลักษณะการทํางานนี้จะเกิดขึ้นภายในสิ่งที่เรียกวา "คลาส

แสดงตัวอยางการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุดวยภาษา PHP 

private $_power; 

function setPower ($status) { 

$this->_power = $status; // การเรียกใชเมธอดภายในคลาสเดียวกัน

$blender = new Appliance;   // การกําหนดให $blender

    // เรียกใชเมธอดของคลาส 
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โดยใชดัชนีอารเรย 

นอกจากนี้ยังสามารถสรางดัชนีความสัมพันธ เพื่อเชื่อมโยงขอมูล เชน สราง

แทนที่จะใชดัชนีที่เปนตัวเลข โดยใชชื่อของ

ความเชื่อมโยงแทน ดังนี้ 

แสดงตัวอยางการกําหนดคาสมาชิกใหกับตัวแปรชนิดอารเรยโดยใชคียอารเรย 

มีแนวคิดมาจากกระบวนทัศนในการเขียน

วัตถุจะตองประกาศอยางชัดเจน การ

คลาส" มีตัวอยาง ดังนี้ 

 

ภายในคลาสเดียวกัน 

$blender ใหสามารถ 

เรียกใชเมธอดของคลาส Appliance 
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2.5 การแปลงชนิดขอมูล 

 การแปลงชนิดขอมูลหนึ่งไปเปนชนิดขอมูลอื่นๆ ไดนั้น จําเปนตองรูถึงชนิดของขอมูลที่จะแปลงไป 

การแปลงคาชนิดขอมูลสามารถทําไดโดยการวางชนิดที่ตองการแปลงไวในดานหนาตัวแปรที่จะทําการแปลง 

สําหรับรายละเอียดชนิดของตัวแปลง แสดงใน
 

ตารางที่ 2.2 ตัวดําเนินการแปลงชนิดของขอมูล

Cast Operators   

(array)     

(bool) or (boolean)   

(int) or (integer)   

(int64) 64-bit    

(object)     

(real) or (double) or (float)  

(string)     
 

 ตัวอยางที่ 2.24 การแปลง

1 <?php 

2  $score=(double)13;

3  printf("Data Type is: 

4 ?> 

 ผลลัพธ 

 Data Type is: double = 13.00

จากตัวอยางที่ 2.24 การแปลง

บรรทัดที่ 1 เริ่มตนสคริปต

บรรทัดที่ 2 กําหนดชนิดใหกับตัวแปร

เทากับคาที่ไดมาจากการแปลงเลขจํานวนเต็ม

บรรทัดที่ 3 ใชคําสั่ง printf 

ใชสําหรับดูชนิดของขอมูลวาเปนชนิดอะไร

ภายในคําสั่ง printf จึงตองกําหนดรูปแบบการแสดงผลดวย 

บรรทัดที่ 4 สิ้นสุดสคริปต

ตัวอยางการแปลงคาขอมูลชนิด

ทศนิยม เลขทศนิยมที่อยูดานหลังจะถูกปดทิ้ง 
 

 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

การแปลงชนิดขอมูลหนึ่งไปเปนชนิดขอมูลอื่นๆ ไดนั้น จําเปนตองรูถึงชนิดของขอมูลที่จะแปลงไป 

การแปลงคาชนิดขอมูลสามารถทําไดโดยการวางชนิดที่ตองการแปลงไวในดานหนาตัวแปรที่จะทําการแปลง 

สําหรับรายละเอียดชนิดของตัวแปลง แสดงในตารางที่ 2.2 มีรายละเอียด ดังตอไปนี้ 

ตัวดําเนินการแปลงชนิดของขอมูล 

  Conversion ความหมาย 

  Array  กําหนดใหเปนขอมูลชนิดอารเรย

  Boolean กําหนดใหเปนขอมูลชนิดบูลีน

  Integer  กําหนดใหเปนขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม

  integer  กําหนดใหเปนขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม 

  Object  กําหนดใหเปนขอมูลชนิดวัตถุ

  Float  กําหนดใหเปนขอมูลชนิดเลขจํานวนจริง

  String  กําหนดใหเปนขอมูลชนิดขอความ

การแปลงเลขจํานวนเต็มเปนเลขจํานวนจริง 

$score=(double)13; 

printf("Data Type is: %s = %.2f", gettype($score), $score); 

Data Type is: double = 13.00 

การแปลงเลขจํานวนเต็มเปนเลขจํานวนจริง อธิบายดังนี้ 

สคริปต PHP 

กําหนดชนิดใหกับตัวแปร $score เปนชนิดเลขจํานวนจริง และกําหนดคาใหมีคา

เลขจํานวนเต็มเปนเลขจํานวนจริง ดวย (double)13 

printf เพื่อแสดงผลขอมูลจึงไดผลลัพธตามตัวอยาง (เมื่อ

ใชสําหรับดูชนิดของขอมูลวาเปนชนิดอะไร ผลของฟงกชันจะสงผลกลับเปนขอมูลชนิดขอความ ดังนั้น

จึงตองกําหนดรูปแบบการแสดงผลดวย %s) 

สคริปต PHP 

ตัวอยางการแปลงคาขอมูลชนิดเลขจํานวนจริง เปนเลขจํานวนเต็ม ในกรณีที่คาของขอมูลมีเลข

ดานหลังจะถูกปดทิ้ง ตัวอยางดังนี้ 

MySQL 

การแปลงชนิดขอมูลหนึ่งไปเปนชนิดขอมูลอื่นๆ ไดนั้น จําเปนตองรูถึงชนิดของขอมูลที่จะแปลงไป 

การแปลงคาชนิดขอมูลสามารถทําไดโดยการวางชนิดที่ตองการแปลงไวในดานหนาตัวแปรที่จะทําการแปลง 

กําหนดใหเปนขอมูลชนิดอารเรย 

กําหนดใหเปนขอมูลชนิดบูลีน 

กําหนดใหเปนขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม 

กําหนดใหเปนขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม 64 บิต 

กําหนดใหเปนขอมูลชนิดวัตถ ุ

กําหนดใหเปนขอมูลชนิดเลขจํานวนจริง 

ใหเปนขอมูลชนิดขอความ 

เปนชนิดเลขจํานวนจริง และกําหนดคาใหมีคา

เมื่อฟงกชัน gettype 

ผลของฟงกชันจะสงผลกลับเปนขอมูลชนิดขอความ ดังนั้น

ในกรณีที่คาของขอมูลมีเลข
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 ตัวอยางที่ 2.25 การแปลงคาขอมูลชนิด

1 <?php 

2 $score=(int)13.99;

3 printf("Data Type is: 

4 ?> 

 ผลลัพธ 

 Data Type is: integer = 13

 จากตัวอยางที่ 2.25 การแปลงคาขอมูลชนิดเลขจํานวนจริงเปนเลขจํานวนเต็ม

บรรทัดที่ 1 เริ่มตนสคริปต

บรรทัดที่ 2 กําหนดชนิดใหกับตัวแปร

คาที่ไดมาจากการแปลงเลขจํานวน

บรรทัดที่ 3 ใชคําสั่ง 

ดานหลังจะถูกปดทิ้งทั้งหมด 

บรรทัดที่ 4 สิ้นสุดสคริปต
 

 ตัวอยางที่ 2.26 การแปลงคาขอมูลชนิดขอความไปเปนชนิด

1 <?php 

2  $score = (int)"This is a 

3  printf("Data Type is: 

4 ?> 

 ผลลัพธ 

 Data Type is: integer = 0

 จากตัวอยางที่ 2.26 การแปลงคาขอมูลชนิดขอความไปเปนชนิดเลขจํานวนเต็ม

บรรทัดที่ 1 เริ่มตนสคริปต

บรรทัดที่ 2 กําหนดชนิดใหกับตัวแปร

เทากับคาที่ไดมาจากการแปลงขอความเปน

บรรทัดที่ 3 ใชคําสั่ง 

ขอความเมื่อถูกแปลงขอมูลเปนชนิด

จะมีคาเปน 0 ดังนั้นควรระวัง เมื่อมีการแปลงขอ

บรรทัดที่ 4 สิ้นสุดสคริปต
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การแปลงคาขอมูลชนิดเลขจํานวนจริงเปนเลขจํานวนเต็ม

$score=(int)13.99; 

printf("Data Type is: %s = %d", gettype($score), $score); 

Data Type is: integer = 13 

การแปลงคาขอมูลชนิดเลขจํานวนจริงเปนเลขจํานวนเต็ม

สคริปต PHP 

กําหนดชนิดใหกับตัวแปร $score เปนชนิดเลขจํานวนเต็ม และกําหนดคาใหเทากับ

การแปลงเลขจํานวนจริงเปนเลขจํานวนเต็ม ดวย (int)13.99 

ใชคําสั่ง printf เพื่อแสดงผลขอมูลจึงไดผลลัพธตามตัวอยาง

สคริปต PHP 

การแปลงคาขอมูลชนิดขอความไปเปนชนิดเลขจํานวนเต็ม

"This is a text of 2015"; 

ata Type is: %s = %d",gettype($score),$score); 

Data Type is: integer = 0 

การแปลงคาขอมูลชนิดขอความไปเปนชนิดเลขจํานวนเต็ม

สคริปต PHP 

กําหนดชนิดใหกับตัวแปร $score เปนชนิดเลขจํานวนเต็ม และกําหนดคาใหมี

ขอความเปนเลขจํานวนเต็ม ดวย (int)"This is a text of 

ใชคําสั่ง printf เพื่อแสดงผลขอมูลจึงไดผลลัพธตามตัวอยาง จะเห็นไดวาขอมูลชนิด

ขอความเมื่อถูกแปลงขอมูลเปนชนิดตัวเลข ไมวาจะเปนเลขจํานวนเต็มหรือเลขจํานวนจริง คาของตัวแปร

เมื่อมีการแปลงขอมูลลักษณะเชนนี้ 

สคริปต PHP 

  

2 PHP เบื้องตน 23 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

เปนเลขจํานวนเต็ม 

การแปลงคาขอมูลชนิดเลขจํานวนจริงเปนเลขจํานวนเต็ม อธิบายดังนี้ 

เปนชนิดเลขจํานวนเต็ม และกําหนดคาใหเทากับ

เพื่อแสดงผลขอมูลจึงไดผลลัพธตามตัวอยาง โดยเลขทศนิยมที่อยู

เลขจํานวนเต็ม 

การแปลงคาขอมูลชนิดขอความไปเปนชนิดเลขจํานวนเต็ม อธิบายดังนี้ 

เปนชนิดเลขจํานวนเต็ม และกําหนดคาใหมี

(int)"This is a text of 2015"  

จะเห็นไดวาขอมูลชนิด

หรือเลขจํานวนจริง คาของตัวแปร
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 ตัวอยางที่ 2.27 การแปลงคาขอมูลปกติเปนขอมูลชนิดอารเรย

1 <?php 

2 $name = "Suratthani Rajabhat University

3 $arrayname = (array)$name;

4 printf("Data Type is: 

5 ?> 

 ผลลัพธ 

 Data Type is: array = Suratthani Rajabhat University

จากตัวอยางที่ 2.27 การแปลงคาขอมูลปกติเปนขอมูลชนิดอารเรย

บรรทัดที่ 1 เริ่มตนสคริปต

บรรทัดที่ 2 กําหนดใหตัวแปร 

บรรทัดที่ 3  กําหนดชนิดใหกับตัวแปร 

อารเรยลําดับที่ 0 มีคาเทากับคาที่อยูในตัวแปร 

บรรทัดที่ 4 ใชคําสั่ง printf 

บรรทัดที่ 5 สิ้นสุดสคริปต
 

 ตัวอยางที่ 2.28 การแปลงคาขอมูลปกติเปนขอมูลชนิดวัตถุ

1 <?php 

2  $name = "Suratthani Rajabhat University";

3  $obj = (object) $name;

4  printf("Data Type is: 

5 ?> 

 ผลลัพธ 

 Data Type is: object = Suratthani 

 จากตัวอยางที่ 2.28 การแปลงคาขอมูลปกติเปนขอมูลชนิดวัตถุ

บรรทัดที่ 1 เริ่มตนสคริปต

บรรทัดที่ 2 กําหนดใหตัวแปร 

บรรทัดที่ 3  กําหนดชนิดใหกับตัวแปร 

แปร $name  

บรรทัดที่ 4 ใชคําสั่ง printf 

คาขอมูลจึงไดผลลัพธตามตัวอยาง 

บรรทัดที่ 5 สิ้นสุดสคริปต
 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

การแปลงคาขอมูลปกติเปนขอมูลชนิดอารเรย 

Suratthani Rajabhat University"; 

$arrayname = (array)$name; 

printf("Data Type is: %s = %s", gettype($arrayname), $arrayname[0]);

Suratthani Rajabhat University 

การแปลงคาขอมูลปกติเปนขอมูลชนิดอารเรย อธิบายดังนี้ 

สคริปต PHP 

กําหนดใหตัวแปร $name มีคาเปนขอความคําวา "Suratthani Rajabhat University

กําหนดชนิดใหกับตัวแปร $arrayname เปนชนิดอารเรย และกําหนด

มีคาเทากับคาที่อยูในตัวแปร $name  

printf เพื่อแสดงผลขอมูลจึงไดผลลัพธตามตัวอยาง  

สคริปต PHP 

การแปลงคาขอมูลปกติเปนขอมูลชนิดวัตถุ 

$name = "Suratthani Rajabhat University"; 

$obj = (object) $name; 

printf("Data Type is: %s = %s", gettype($obj), $obj -> scalar); 

Data Type is: object = Suratthani Rajabhat University 

การแปลงคาขอมูลปกติเปนขอมูลชนิดวัตถุ อธิบายดังนี้ 

สคริปต PHP 

กําหนดใหตัวแปร $name มีคาเปนขอความคําวา "Suratthani Rajabhat University"

กําหนดชนิดใหกับตัวแปร $obj เปนชนิดวัตถุ และกําหนดคาใหเทากับคาที่อยูในตัว

printf แสดงคาของตัวแปรวัตถุดวยรูปแบบ $obj -> scalar

 

สคริปต PHP 

MySQL 

gettype($arrayname), $arrayname[0]); 

 

Suratthani Rajabhat University"  

และกําหนดคาใหกับดัชนี

"Suratthani Rajabhat University"  

ใหเทากับคาที่อยูในตัว

> scalar เพื่อแสดงผล



 

ปริญญา นอยดอนไพร 

2.6 การปรับเปลี่ยนชนิดขอมูลแบบอัตโนมัติ

 ภาษา PHP ถูกออกแบบมาใหมีความยืดหยุนสูง สามารถปรับเปลี่ยนคาตัวแปรไดหลากหลายและ

ทันทวงทีแบบอัตโนมัติ หรือสามารถปรับเปลี่ยนชนิดของตัวแปรแบบอัตโนมัติ โดยระบบจะทําการ

พิจารณาความเหมาะสมกับสถานการณที่มีการอางอิงตัวแปร 

 ตัวอยางที่ 2.29 การปรั

1 <?php 

2  $total=5; 

3  $count="15"; 

4  printf("Data Type of total variable is : %s<br>", gettype($total));

5  printf("Data Type of count variable is : %s<br>", gettype($count));

6  printf("%d + %d

7  $total=$total+$count;

8  printf(" = %d", $total);

9 ?> 

 ผลลัพธ 

 Data Type of total variable is : integer

Data Type of count variable is : string

5 + 15 = 20 

 จากตัวอยางที่ 2.29 การปรับเปลี่ยนชนิดขอมูลแบบอัตโนมัติ

บรรทัดที่ 1 เริ่มตนสคริปต

บรรทัดที่ 2 กําหนดคาใหกับตัวแปร 

บรรทัดที่ 3 กําหนดคาใหกับตัวแปร 

บรรทัดที่ 4  และ 5 แสดงผลชนิดของตัวแปรแตละตัว

บรรทัดที่ 6  แสดงคาตัวแปร 

บรรทัดที่ 7 กําหนดคาใหมใหกับตัวแปร 

$total+$count คือ มีคาเทากับ 

อัตโนมัติ ภาษาอื่นๆ จะไมสามารถนําเอาเลขจํานวนเต็มมาบวกกับขอความได

บรรทัดที่ 8 แสดงเครื่องหมายเทากับและคาตัวแปร 

บรรทัดที่ 9 สิ้นสุดสคริปต

 ตัวอยางที่ 2.30 การปรับเปลี่ยนชนิดขอมูลแบบอัตโนมัติ

1 <?php 

2 $total = "45 fire engines";

บทที่ 2 

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล 

การปรับเปลี่ยนชนิดขอมูลแบบอัตโนมัติ 

ถูกออกแบบมาใหมีความยืดหยุนสูง สามารถปรับเปลี่ยนคาตัวแปรไดหลากหลายและ

หรือสามารถปรับเปลี่ยนชนิดของตัวแปรแบบอัตโนมัติ โดยระบบจะทําการ

พิจารณาความเหมาะสมกับสถานการณที่มีการอางอิงตัวแปร มตีัวอยางดังนี้ 

การปรับเปลี่ยนชนิดขอมูลแบบอัตโนมัต ิแบบที่ 1 

printf("Data Type of total variable is : %s<br>", gettype($total));

printf("Data Type of count variable is : %s<br>", gettype($count));

%d ", $total, $count); 

$total=$total+$count; 

", $total); 

Data Type of total variable is : integer 

Data Type of count variable is : string 

การปรับเปลี่ยนชนิดขอมูลแบบอัตโนมัต ิแบบที่ 1 อธิบายดังนี้

สคริปต PHP 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $total มีคาเทากับ 5 (เลขจํานวนเต็ม

กําหนดคาใหกับตัวแปร $count มีคาเทากับ 15 (ขอความ) 

แสดงผลชนิดของตัวแปรแตละตัว โดยใชฟงกชัน gettype

แสดงคาตัวแปร $total + $count ผลลัพธที่ได คือ 5 + 15 

กําหนดคาใหมใหกับตัวแปร $total มีคา เทากับผลรวมของตัวแปร 

คือ มีคาเทากับ 20 (ลักษณะดังกลาวจึงถือไดวาเปนการปรับเปลี่ยนชนิดขอมูลแบบ

จะไมสามารถนําเอาเลขจํานวนเต็มมาบวกกับขอความได) 

แสดงเครื่องหมายเทากับและคาตัวแปร $total คือ =20 

สคริปต PHP 

การปรับเปลี่ยนชนิดขอมูลแบบอัตโนมัต ิแบบที่ 2 

$total = "45 fire engines"; 

2 PHP เบื้องตน 25 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

ถูกออกแบบมาใหมีความยืดหยุนสูง สามารถปรับเปลี่ยนคาตัวแปรไดหลากหลายและ

หรือสามารถปรับเปลี่ยนชนิดของตัวแปรแบบอัตโนมัติ โดยระบบจะทําการ

printf("Data Type of total variable is : %s<br>", gettype($total)); 

printf("Data Type of count variable is : %s<br>", gettype($count)); 

อธิบายดังนี้ 

เลขจํานวนเต็ม) 

gettype( ) 

 

มีคา เทากับผลรวมของตัวแปร 

ลักษณะดังกลาวจึงถือไดวาเปนการปรับเปลี่ยนชนิดขอมูลแบบ



26 บทที่ 2 PHP เบื้องตน 
 

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย 

3 $incoming = 10; 

4 $total = $incoming + $total;

5 printf("%d ", $total);

6 ?> 

 ผลลัพธ 

 55 

 จากตัวอยางที่ 2.30 การปรับเปลี่ยนชนิดขอมูลแบบอัตโนมัติ แบบที่ 

บรรทัดที่ 1 เริ่มตนสคริปต

บรรทัดที่ 2 กําหนดใหตัวแปร 

บรรทัดที่ 3  กําหนดใหตัวแปร 

บรรทัดที่ 4  กําหนดใหตัวแปร 

ตัวมันเองบวกดวยคาในตัวแปร $incoming

ดวยตัวเลขหรือไม หากมีระบบจะเลือกคาตัวเลขในชวงตนแลวตัดขอมูลที่เปนขอความออกทั้งหมดแลวนําไป

บวกกับคาในตัวแปร $incoming โดยสรุปกลาวคือ จากสมการ 

กําหนดใหตัวแปร $total มีคาเทากับ 

บรรทัดที่ 5 แสดงผลคาตัวแปร 

บรรทัดที่ 6 สิ้นสุดสคริปต
 

2.7 ฟงกชันที่เกี่ยวของกับชนิดขอมูล

 ฟงกชันที่เกี่ยวของกับชนิดขอมูล 

 2.7.1 ฟงกชันเรียกดูชนิดของขอมูล 

ฟงกชัน gettype ( 

ชนิดของขอมูลในตัวแปร คาที่สงกลับมีทั้งหมด 

float, string, array, object, resource, NULL 

 รูปแบบ 

 string gettype ( mixed $var )

 เมื่อ $var หมายถึง ตัวแปรที่ตองการตรวจสอบชนิด

 ตัวอยางที่ 2.31 การใชฟงกชัน

1 <?php 

2  $name="Suratthani Rajabhat University

3    printf("Data Type is: 

4 ?> 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

$total = $incoming + $total; 

$total); 

การปรับเปลี่ยนชนิดขอมูลแบบอัตโนมัติ แบบที่ 2 อธิบายดังนี้

สคริปต PHP 

ใหตัวแปร $total มีคาเปนชนิดขอความ และกําหนดใหมีคาเทากับ 

กําหนดใหตัวแปร $incoming เปนชนิดเลขจํานวนเต็ม และกําหนดใหมีคาเทากับ 

กําหนดใหตัวแปร $total เดิมเปนชนิดขอความ เมื่อกําหนดใหมีคาเทากับผลบวกของ

$incoming โดยระบบจะตรวจสอบวาขอความที่อยูในตัวแปร 

ดวยตัวเลขหรือไม หากมีระบบจะเลือกคาตัวเลขในชวงตนแลวตัดขอมูลที่เปนขอความออกทั้งหมดแลวนําไป

โดยสรุปกลาวคือ จากสมการ $total = $incoming + $total 

มีคาเทากับ 45+10 ผลลัพธที่ไดจึงมีคาเทากับ 55 

แสดงผลคาตัวแปร $total 

สคริปต PHP 

กชันที่เกี่ยวของกับชนิดขอมูล 

ฟงกชันที่เกี่ยวของกับชนิดขอมูล (Type-Related Functions) มีรายละเอียด ดังนี้

ฟงกชันเรียกดูชนิดของขอมูล (Retrieving Types Functions) 

 ) เปนฟงกชันที่ใชสําหรับเรียกดูชนิดของขอมูล โดยการสง

ชนิดของขอมูลในตัวแปร คาที่สงกลับมีทั้งหมด 9 คา ประกอบดวย boolean, integer, double 

float, string, array, object, resource, NULL และ unknown type รูปแบบการใชงาน ดังนี้

string gettype ( mixed $var ) 

ตัวแปรที่ตองการตรวจสอบชนิด 

ฟงกชัน gettype ( ) เรียกดูชนิดของขอมูล 

Suratthani Rajabhat University"; 

printf("Data Type is: %s ", gettype($name)); 

MySQL 

อธิบายดังนี้ 

และกําหนดใหมีคาเทากับ "45 fire engines"  

และกําหนดใหมีคาเทากับ 10  

เดิมเปนชนิดขอความ เมื่อกําหนดใหมีคาเทากับผลบวกของ

โดยระบบจะตรวจสอบวาขอความที่อยูในตัวแปร $total ขึ้นตน

ดวยตัวเลขหรือไม หากมีระบบจะเลือกคาตัวเลขในชวงตนแลวตัดขอมูลที่เปนขอความออกทั้งหมดแลวนําไป

$total = $incoming + $total จะเปนการ

มีรายละเอียด ดังนี้ 

เปนฟงกชันที่ใชสําหรับเรียกดูชนิดของขอมูล โดยการสงผลกลับเปน

boolean, integer, double หรือ 

รูปแบบการใชงาน ดังนี้ 



 

ปริญญา นอยดอนไพร 

 ผลลัพธ 

 Data Type is: string 

 จากตัวอยางที่ 2.3

บรรทัดที่ 1 เริ่มตน

บรรทัดที่ 2 กําหนดใหตัวแปร 

บรรทัดที่ 3 แสดงผลชนิดของตัวแปร 

ชนิดของขอมูลที่อยูในตัวแปร 

บรรทัดที่ 4 สิ้นสุด

 2.7.2 ฟงกชันแปลงชนิดขอมูล 

ฟงกชัน settype (

ชนิดของขอมูลที่สามารถแปลงไดนั้น มี 

object และ string นอกจากนี้ถาหากการแปลงชนิดขอมูลประสบความสําเร็จ ฟงกชัน 

การสงคากลับผลลัพธจะมีคาเปน 

 รูปแบบ 

 bool settype ( mixed &$var , string $type )

 เมื่อ $var หมายถึง

  $type หมายถึง

    

    

    

    

    

    

    

 ตัวอยางที่ 2.32 การใช

1 <?php 

2  $foo = "5bar"; 

3  $bar = true;    

4  settype ($foo, "integer"); 

5  settype ($bar, "string");  

6 ?> 

 จากตัวอยางที่ 2.32 การใชฟงกชัน 

บทที่ 2 

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล 

 

2.31 การใชฟงกชัน gettype ( ) เรียกดูชนิดของขอมูล

เริ่มตนสคริปต PHP 

กําหนดใหตัวแปร $name มีคาเทากับ Suratthani Rajabhat University

แสดงผลชนิดของตัวแปร $name ดวยใชฟงกชัน gettype( )

 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

ฟงกชันแปลงชนิดขอมูล (Converting Types Functions) 

settype ( ) เปนฟงกชันสําหรับแปลงตัวแปรตามที่ระบุใหเปนชนิดอื่นๆ ตามตองการ 

ชนิดของขอมูลที่สามารถแปลงไดนั้น มี 7 ชนิด ประกอบดวย array, boolean, float, integer, null, 

นอกจากนี้ถาหากการแปลงชนิดขอมูลประสบความสําเร็จ ฟงกชัน 

การสงคากลับผลลัพธจะมีคาเปน TRUE หากไมสําเร็จจะสงคากลับเปน FALSE รูปแบบการใชงาน ดังนี้

bool settype ( mixed &$var , string $type ) 

หมายถึง ตัวแปรที่ตองการแปลงชนิด 

หมายถึง ชนิดที่ตองการแปลง มีรายละเอียดดังนี้ 

 "boolean"  คือ  บูลีน 

 "integer"  คือ เลขจํานวนเต็ม 

 "float"  คือ เลขจํานวนจริง 

 "string" คือ ขอความ 

 "array" คือ อารเรย 

 "object" คือ ออบเจ็กต 

 "null"  คือ คาวางหรือไมกําหนดชนิดใดๆ

การใชฟงกชัน settype ( ) เพื่อแปลงหรือกําหนดชนิดขอมูล

 // เปนชนิด string 

 // เปนชนิด boolean 

($foo, "integer");  // ผลลัพธ $foo จะมีคาเทากับ 5 และเปนชนิด 

($bar, "string");    // ผลลัพธ $bar จะมีคาเทากับ "1" และเปนชนิด 

การใชฟงกชัน settype ( ) เพื่อแปลงหรือกําหนดชนิดขอมูล
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รวมกับฐานขอมูล MySQL  

เรียกดูชนิดของขอมูล อธิบายดังนี้ 

Suratthani Rajabhat University 

gettype( ) สําหรับเรียกดู

ใหเปนชนิดอื่นๆ ตามตองการ 

n, float, integer, null, 

นอกจากนี้ถาหากการแปลงชนิดขอมูลประสบความสําเร็จ ฟงกชัน settype ( ) จะมี

รูปแบบการใชงาน ดังนี้ 

หรือไมกําหนดชนิดใดๆ 

ชนิดขอมูล 

และเปนชนิด integer 

และเปนชนิด string 

เพื่อแปลงหรือกําหนดชนิดขอมูล อธิบายดังนี้ 
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ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย 

 บรรทัดที่ 1 เริ่มตน

 บรรทัดที่ 2 กําหนดใหตัวแปร 

คือขอมูลชนิดขอความ 

 บรรทัดที่ 3  กําหนดใ

ขอมูลชนิดตรรกะหรือบูลีน  

 บรรทัดที่ 4  ใชฟงกชัน 

จํานวนเต็ม ฟงกชันจะพิจารณาวาคาภายในขึ้นตนดวยตัวเลขหรือไม เชน จากตัวอยางคาภายใน

ประกอบดวยเลข 5 แลวตามดวยขอความ

คาใหมที่กําหนดใหตัวแปร $foo จึง

 บรรทัดที่ 5 ใชฟงกชัน 

เปนชนิดตรรกะหรือบูลีน ดังนั้นเมื่อเปลี่ยนแปลงชนิดใหมคาภายในตัวแปรจะเปลี่ยนเปน 

คาภายใน ตัวแปรเปนชนิด false เมื่อปรับเป

 บรรทัดที่ 6 สิ้นสุด

 2.7.3 ฟงกชันตรวจสอบชนิดของขอมูล

 ฟงกชันที่ใชสําหรับตรวจสอบชนิดของขอมูล ประกอบดวย
 

ตารางที่ 2.3 ฟงกชันที่ใชสําหรับตรวจสอบชนิดของขอมูล

ชื่อฟงกชัน 

is_array ( ) 

is_bool ( ) 

is_float ( ) หรือ is_real 

is_integer ( ) หรือ is_int ( ) 

is_null ( ) 

is_numeric ( ) 

is_object ( ) 

is_resource ( ) 

is_scalar ( ) 

is_string ( ) 
 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

เริ่มตนสคริปต PHP 

กําหนดใหตัวแปร $foo มีคาเทากับ "5bar" โดยปริยายขอมูลลักษณะเชนนี้

กําหนดใหตัวแปร $bar มีคาเทากับ true โดยปริยายขอมูลลักษณะเชนนี้คือ

ใชฟงกชัน settype เพื่อกําหนดใหตัวแปร $foo แปลงเปนขอมูลชนิด

ฟงกชันจะพิจารณาวาคาภายในขึ้นตนดวยตัวเลขหรือไม เชน จากตัวอยางคาภายใน

แลวตามดวยขอความ ฟงกชันจะตัดเลือกเฉพาะตัวเลขแลวลบ ขอความทิ้งไป ดังนั้น

จึงเปนชนิดเลขจํานวนเต็มและมีคาเทากับ 5  

ใชฟงกชัน settype เพื่อกําหนดใหตัวแปร $bar เปนชนิดขอความ จากเดิม

เปนชนิดตรรกะหรือบูลีน ดังนั้นเมื่อเปลี่ยนแปลงชนิดใหมคาภายในตัวแปรจะเปลี่ยนเปน 

เมื่อปรับเปลี่ยนเปนชนิดขอความจะกลายเปน 0 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

ฟงกชันตรวจสอบชนิดของขอมูล (Type Identifier Functions) 

ฟงกชันที่ใชสําหรับตรวจสอบชนิดของขอมูล ประกอบดวย 

ฟงกชันที่ใชสําหรับตรวจสอบชนิดของขอมูล 

หนาที่ 

ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนชนิดอารเรยจริงหรือไม

ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนชนิดตรรกะหรือบูลีนจริงหรือไม

ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนชนิดเลขจํานวนจริงจริงหรือไม

ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนชนิดเลขจํานวนเต็มจริงหรือไม

ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนคาวางจริงหรือไม 

ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนชนิดตัวเลขจริงหรือไม

ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนชนิดวัตถุจริงหรือไม 

ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนชนิดติดตอใชทรัพยากรของระบบ

จริงหรือไม 

ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนชนิดขอมูลพื้นฐานที่ภาษา 

รองรับจริงหรือไม ชนิดขอมูลพื้นฐานประกอบดวย 

integer, float และ string สําหรับ array, object

resource ไมถือวาเปนชนิดขอมูลพื้นฐาน   

ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนชนิดขอความจริงหรือไม

MySQL 

โดยปริยายขอมูลลักษณะเชนนี้

โดยปริยายขอมูลลักษณะเชนนี้คือ

แปลงเปนขอมูลชนิดเลข

ฟงกชันจะพิจารณาวาคาภายในขึ้นตนดวยตัวเลขหรือไม เชน จากตัวอยางคาภายใน

ขอความทิ้งไป ดังนั้น

เปนชนิดขอความ จากเดิม

เปนชนิดตรรกะหรือบูลีน ดังนั้นเมื่อเปลี่ยนแปลงชนิดใหมคาภายในตัวแปรจะเปลี่ยนเปน 1 หากกอนหนา

ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนชนิดอารเรยจริงหรือไม 

ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนชนิดตรรกะหรือบูลีนจริงหรือไม 

จริงหรือไม 

จริงหรือไม 

จริงหรือไม 

 

ติดตอใชทรัพยากรของระบบ

พื้นฐานที่ภาษา PHP 

ชนิดขอมูลพื้นฐานประกอบดวย Boolean, 

array, object, null และ 

จริงหรือไม 
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 จากตารางที่ 2.

ใชงานเหมือนกัน ประกอบดวย ชื่อฟงกชันตรวจสอบ 

หลังจากที่ฟงกชันทําการตรวจสอบแลว

ตรวจสอบ หากไมตรงกับชนิดขอมูลที่ตรวจสอบจะสงคากลับเปน 

ขอมูล นิยมใชรวมกับโครงสรางควบคุมเพื่อตรวจสอบเงื่อนไข เชน 

 รูปแบบ 

 boolean is_name (mixed var)  

 เมื่อ $var หมายถึง
 

 ตัวอยางที่ 2.33 การใช

1 <?php 

2 $a = false; 

3 if (is_bool($a) === true) {

4      echo "Yes, this is a boolean";

5 } else { 

6  echo "No, this is a 

7 } 

8 ?> 

 ผลลัพธ 

 Yes, this is a boolean

 จากตัวอยางที่ 2.33 การใชฟงกชัน 

บรรทัดที่ 1 เริ่มตนสคริปต

บรรทัดที่ 2  กําหนดใหตัวแปร 

บรรทัดที่ 3 ใชฟงกชัน

สําหรับตรวจสอบวาตัวแปรหรือคาของขอมูลที่ระบุเปน

ตรวจสอบเปนจริงตามเงื่อนไข จะไปทํางานตอบรรทัดที่ 

เรียบรอย ทํางานตอหลังบรรทัดที่ 

บรรทัดที่ 4 แสดงคําวา 

โครงสรางเงื่อนไข if ทํางานตอหลังบรรทัดที่ 

บรรทัดที่ 5 ในกรณีที่เปนเท็จจะ

บรรทัดที่ 6 แสดงคําวา 

ตัวแปร เมื่อทํางานเสร็จก็จะไปบรรทัดที่ 

บทที่ 2 
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.3 ฟงกชันที่ใชสําหรับตรวจสอบชนิดของขอมูล ทุกฟงกชันจะมีรูปแบบการ

ใชงานเหมือนกัน ประกอบดวย ชื่อฟงกชันตรวจสอบ และในพารามิเตอรใหใสตัวแปรที่ตองการตรวจสอบ 

หลังจากที่ฟงกชันทําการตรวจสอบแลว และจะสงคากลับเปน true หากคาของตัวแปรตรงกับชนิดขอมูลที่

ตรวจสอบ หากไมตรงกับชนิดขอมูลที่ตรวจสอบจะสงคากลับเปน false การใชฟงกชันตรวจสอบชนิด

นิยมใชรวมกับโครงสรางควบคุมเพื่อตรวจสอบเงื่อนไข เชน โครงสรางเงื่อนไข

(mixed var)  // เมื่อกําหนดให is_name แทนชื่อฟงกชันตรวจสอบ

หมายถึง ตัวแปรที่ตองการตรวจสอบชนิด 

การใชฟงกชัน is_bool ( ) ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนชนิดตรรกะหรือบูลีน

=== true) { 

echo "Yes, this is a boolean"; 

No, this is a ",gettype($a); 

Yes, this is a boolean 

การใชฟงกชัน is_bool ( ) อธิบายดังนี้ 

สคริปต PHP 

กําหนดใหตัวแปร $a มีคาเทากับ false 

ใชฟงกชัน is_bool ( ) รวมกับโครงสรางเงื่อนไข if โดยฟงกชัน 

สําหรับตรวจสอบวาตัวแปรหรือคาของขอมูลที่ระบุเปนชนิดตรรกะหรือบูลีนจริงหรือไม

ตรวจสอบเปนจริงตามเงื่อนไข จะไปทํางานตอบรรทัดที่ 4 เมื่อทําตามคําสั่งโครงสรางเงื่อนไข

ทํางานตอหลังบรรทัดที่ 7 

แสดงคําวา Yes, this is a boolean เมื่อทํางานตามคําสั่งเสร็จจะออกจาก

ทํางานตอหลังบรรทัดที่ 7 

ในกรณีที่เปนเท็จจะเขาสูเงื่อนไขของโครงสรางเงื่อนไข else  

แสดงคําวา No, this is a แลวตามดวยฟงกชัน gettype ($a) 

เมื่อทํางานเสร็จก็จะไปบรรทัดที่ 7 เพื่อออกจากโครงสรางเงื่อนไข if…else 
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ทุกฟงกชันจะมีรูปแบบการ

และในพารามิเตอรใหใสตัวแปรที่ตองการตรวจสอบ 

หากคาของตัวแปรตรงกับชนิดขอมูลที่

การใชฟงกชันตรวจสอบชนิด

โครงสรางเงื่อนไข if เปนตน ดังนี้ 

แทนชื่อฟงกชันตรวจสอบ 

ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนชนิดตรรกะหรือบูลีน 

โดยฟงกชัน is_bool ( ) ใช

จริงหรือไม หากผลของการ

โครงสรางเงื่อนไข if เสร็จ

เมื่อทํางานตามคําสั่งเสร็จจะออกจาก

 

gettype ($a) เพื่อแสดงชนิดของ
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บรรทัดที่ 7 สิ้นสุดโครงสรางเงื่อนไข

บรรทัดที่ 8 สิ้นสุดสคริปต
 

 ตัวอยางที่ 2.34 การใชฟงกชัน

1 <?php 

2  if (is_int (23)) { 

3     echo "is 

4  } else { 

5       echo "is not an integer";

6  } 

7 ?> 

 ผลลัพธ 

 is an integer 

 จากตัวอยางที่ 2.34 การใชฟงกชัน 

บรรทัดที่ 1 เริ่มตนสคริปต

บรรทัดที่ 2  ใชฟงกชัน is_int( ) 

ตรวจสอบวาตัวแปรหรือคาของขอมูลที่ระบุเปนเลขจํานวนเต็ม

จริงตามเงื่อนไข จะไปทํางานตอบรรทัดที่ 

บรรทัดที่ 3 แสดงคําวา is 

จากโครงสรางเงื่อนไข if…else ทํางานตอหลังบรรทัดที่ 

บรรทัดที่ 4 ในกรณีที่เปนเท็จจะเขาสู

บรรทัดที่ 5 แสดงผลคําวา 

บรรทัดที่ 6 สิ้นสุดโครงสรางเงื่อนไข

บรรทัดที่ 7 สิ้นสุดสคริปต

 ตัวอยางที่ 2.35 ตัวอยางการใช

1 <?php 

2  $db_link = mysql_connect(

3 if (!is_resource($db_link)

4     die("Can

5  } 

6 ?> 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

โครงสรางเงื่อนไข if…else 

สคริปต PHP 

ฟงกชัน is_int ( ) ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนชนิดเลขจํานวนเต็ม

 

echo "is an integer"; 

echo "is not an integer"; 

การใชฟงกชัน is_int ( ) อธิบายดังนี้ 

สคริปต PHP 

is_int( ) รวมกับโครงสรางเงื่อนไข if โดยฟงกชัน 

ตรวจสอบวาตัวแปรหรือคาของขอมูลที่ระบุเปนเลขจํานวนเต็มจริงหรือไม หากผลของการตรวจสอบเปน

จะไปทํางานตอบรรทัดที่ 3 หากเปนเท็จจะไปทํางานตอบรรทัดที่ 4 

is an integer (เปนเลขจํานวนเต็ม) เมื่อทํางานตามคําสั่งเสร็จจะออก

ทํางานตอหลังบรรทัดที่ 6 

ในกรณีที่เปนเท็จจะเขาสูโครงสรางเงื่อนไข else 

แสดงผลคําวา is not an integer (ไมใชเลขจํานวนเต็ม) 

โครงสรางเงื่อนไข if…else 

สคริปต PHP 

ตัวอยางการใชฟงกชัน is_ resource ( ) 

$db_link = mysql_connect("localhost","mysql_user","mysql_pass

!is_resource($db_link)) { 

Can\'t connect" . mysql_error()); 

MySQL 

ตรวจสอบชนิดของขอมูลวาเปนชนิดเลขจํานวนเต็ม 

โดยฟงกชัน is_int ใชสําหรับ

ผลของการตรวจสอบเปน

เมื่อทํางานตามคําสั่งเสร็จจะออก

mysql_pass"); 
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 จากตัวอยางที่ 2.35 การใชฟงกชัน 

MySQL วาสามารถเชื่อมตอไดหรือไม

บรรทัดที่ 1 เริ่มตนสคริปต

บรรทัดที่ 2 กําหนดใหตัวแปร 

MySQL  

บรรทัดที่ 3 ตรวจสอบเงื่อนไข โดยใช

($db_link) หากไมสามารถเชื่อมตอได 

สาเหตุมาจากไมสามารถเชื่อมกับฐานขอมูล 

สําหรับการเชื่อมตอฐานขอมูล 

แปร $db_link หากสงผลคากลับเปน 

เมื่อใชงานรวมกับโครงสรางเงื่อนไข

เปนเหตุผลที่ตองการใชเครื่องหมาย

false และ !false คือ true โดยสรุป หากเงื่อนไขของการตรวจสอบ

!false จะทําใหเงื่อนไขเปนจริง

ฐานขอมูลไดจะออกจากโครงสรางเงื่อนไข

บรรทัดที่ 4 สั่งใหโปรแกรมหยุดทํางาน โดยใชฟงก

สามารถเชื่อมตอฐานขอมูลได 

บรรทัดที่ 5 สิ้นสุดโครงสรางเงื่อนไข

บรรทัดที่ 6 สิ้นสุดสคริปต
 

2.8 คําสงวนของภาษา PHP 

 คําสงวนของภาษา PHP

ภาษา PHP ดังนั้นตองไมนําคําเหลานี้ไปตั้ง

เกิดขอผิดพลาดขึ้นไดมีรายละเอียด

ตารางที่ 2.4 คําสงวนของภาษา

and or

_LINE_ array

class const

die ( ) do

empty ( ) enddeclare

endswitch endwhile
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การใชฟงกชัน is_ resource ( ) เพื่อตรวจสอบการเชื่อมตอกับฐานขอมูล 

วาสามารถเชื่อมตอไดหรือไม อธิบายดังนี้ 

สคริปต PHP 

กําหนดใหตัวแปร $db_link เปนชนิด resource เพื่อเชื่อมตอกับฐานขอมูล 

ตรวจสอบเงื่อนไข โดยใชโครงสรางเงื่อนไข if รวมกับ

หากไมสามารถเชื่อมตอได แสดงวา ตัวแปร $db_link ปดการเชื่อมตอกับฐานขอมูล

กับฐานขอมูล MySQL อันเนื่องมาจากชื่อโฮส หรือชื่อผูใชงาน

สําหรับการเชื่อมตอฐานขอมูล MySQL ไมถูกตอง ดังนั้นเมื่อใชฟงกชัน is_resource 

หากสงผลคากลับเปน false แสดงวาเชื่อมตอไมได หากเปน true แสดงวาเชื่อมตอได

โครงสรางเงื่อนไข if เงื่อนไขจะตองเปนจริงเทานั้นถึงจะเขาไปทําคําสั่งภายในเงื่อนไข จึง

หมาย ! (not) เพื่อทําเปนเงื่อนไขปฏิเสธหรือตรงกันขาม

โดยสรุป หากเงื่อนไขของการตรวจสอบดวยโครงสรางเงื่อนไข

จะทําใหเงื่อนไขเปนจริง จะไปทํางานตอบรรทัดที่ 4 หากเปนเท็จจากเงื่อนไข คือ สามารถเชื่อมตอ

ออกจากโครงสรางเงื่อนไข if คือ ทํางานตอหลังจากบรรทัดที่ 5 (หากมีคําสั่งอื่นๆ เพิ่มเติม

สั่งใหโปรแกรมหยุดทํางาน โดยใชฟงกชัน die( ) แลวแจงขอความสาเหตุที่ไม

 

โครงสรางเงื่อนไข if 

สคริปต PHP 

 

PHP (Reserved Words in PHP) หมายถึง คําที่จะใชเปนคําสั่งเฉพาะของ

ดังนั้นตองไมนําคําเหลานี้ไปตั้งหรือกําหนดเปนชื่อใหกับตัวแปร หรือฟงกชัน

มีรายละเอียด ดังตารางที่ 2.4 

ภาษา PHP 

or xor _FILE_ 

array ( ) as break 

const continue declare 

do echo else 

enddeclare endfor endforeach 

endwhile eval ( ) exit ( ) 
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รวมกับฐานขอมูล MySQL  

เพื่อตรวจสอบการเชื่อมตอกับฐานขอมูล 

เพื่อเชื่อมตอกับฐานขอมูล 

รวมกับฟงกชัน is_resource 

ปดการเชื่อมตอกับฐานขอมูล อาจมี

ชื่อผูใชงาน หรือรหัสผาน 

is_resource เพื่อตรวจสอบตัว

แสดงวาเชื่อมตอได แต

จะตองเปนจริงเทานั้นถึงจะเขาไปทําคําสั่งภายในเงื่อนไข จึง

หรือตรงกันขาม เชน !true คือ 

โครงสรางเงื่อนไข if ไดผลเปน 

หากเปนเท็จจากเงื่อนไข คือ สามารถเชื่อมตอ

หากมีคําสั่งอื่นๆ เพิ่มเติม) 

แลวแจงขอความสาเหตุที่ไม

หมายถึง คําที่จะใชเปนคําสั่งเฉพาะของ

ฟงกชัน มิฉะนั้นจะทําให

exception (5) 

case 

default 

elseif 

 endif 

extends 
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ตารางที่ 2.4 (ตอ) 

For foreach 

include ( ) include_once

print require ( 

switch unset ( )

_FUNCTION_ _CLASS_

interface (5) implements

protected (5) abstract (5)

throw (5) cfunction

(4 only) 
 

สรุป 

 เครื่องมือที่ ใชเขียนสคริปต 

Notepad++, EditPlus, vi และ Adobe Dreamweaver 

จะใชเทคนิควิธีการแทรกประโยคคําสั่งรวมกับ 

สคริปต PHP ซึ่งหลักๆ การบอกจุดเริ่มตนและจุดสิ้นสุดของสคริปต 

1) XML Style หรือ Default Syntax 

Style และประโยคคําสั่งที่เขียนในแตละบรรทัดเรียกวาสคริปตคําสั่ง แตละสคริปตคําสั่งจะตองใส

เครื่องหมาย ; (Semicolon) เพื่อบอกจุดสิ้นสุดในแตละสคริปตคําสั่ง ชนิดของขอมูลที่รองรับในภาษา 

PHP มีหลายชนิด ดังนั้นกอนการเขียนสคริปต 

ใหเหมาะสมตามลักษณะงาน เพื่อความถูกตองในการประมวลผลและแสดงผลลัพธตามตองการ
 

คําถามทายบท 

1. จงอธิบายเหตุผล และรูปแบบการเขียน

อะไรบาง พรอมยกตัวอยางประกอบ

2. จงอธิบายคําสั่งที่ใชแสดงผลขอมูลบนเว็บบราวเซอรที่สําคัญของภาษา 

งาน และยกตัวอยางประกอบ 

3. จงอธิบายถึงตัวกําหนดชนิดการแสดงผลที่ใชงานรวมกับคําสั่ง 

ประกอบ 

4. จงอธิบายถึงชนิดขอมูลที่รองรับในภาษา 

ยกตัวอยางประกอบ 

5. จงอธิบายถึงฟงกชันเรียกดูชนิดของขอมูล

ชนิดของขอมูล พรอมยกตัวอยางประกอบ

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

 function global 

include_once ( ) isset ( ) list ( ) 

 ) require_once ( ) return ( ) 

 use var 

_CLASS_ _METHOD_ nal ( ) php_user_lter

implements (5) extends public (5) 

(5) clone (5) try (5) 

cfunction 

 

old_function 

(4 only) 

 

เครื่องมือที่ ใชเขียนสคริปต PHP สามารถเลือกใชไดหลายโปรแกรม เชน 

Adobe Dreamweaver เปนตน รูปแบบการเขียนสคริปต 

จะใชเทคนิควิธีการแทรกประโยคคําสั่งรวมกับ HTML tags จุดที่สําคัญ คือ จุดเริ่มตนและจุดสิ้นสุดของ

ซึ่งหลักๆ การบอกจุดเริ่มตนและจุดสิ้นสุดของสคริปต PHP มี 4 รูปแบบ ประกอบดวย 

Default Syntax 2) SGML Style หรือ Short Tags 3) Script Style 

และประโยคคําสั่งที่เขียนในแตละบรรทัดเรียกวาสคริปตคําสั่ง แตละสคริปตคําสั่งจะตองใส

เพื่อบอกจุดสิ้นสุดในแตละสคริปตคําสั่ง ชนิดของขอมูลที่รองรับในภาษา 

มีหลายชนิด ดังนั้นกอนการเขียนสคริปต PHP ควรศึกษา ทําความเขาใจ และเลือกใชชนิดของขอมูล

ใหเหมาะสมตามลักษณะงาน เพื่อความถูกตองในการประมวลผลและแสดงผลลัพธตามตองการ

เหตุผล และรูปแบบการเขียนสคริปต PHP แทรกใน HTML tags 

พรอมยกตัวอยางประกอบในแตละรูปแบบ 

จงอธิบายคําสั่งที่ใชแสดงผลขอมูลบนเว็บบราวเซอรที่สําคัญของภาษา PHP 

จงอธิบายถึงตัวกําหนดชนิดการแสดงผลที่ใชงานรวมกับคําสั่ง printf พรอมยกตัวอยาง

จงอธิบายถึงชนิดขอมูลที่รองรับในภาษา PHP รายละเอียดของแตละชนิด

ฟงกชันเรียกดูชนิดของขอมูล ฟงกชันแปลงชนิดขอมูล และฟงกชันตรวจสอบ

พรอมยกตัวอยางประกอบ 

MySQL 

if 

new 

static 

while 

php_user_lter (5) 

private (5) 

catch (5) 

 

สามารถเลือกใชไดหลายโปรแกรม เชน Notepad, 

เปนตน รูปแบบการเขียนสคริปต PHP นั้น  

จุดที่สําคัญ คือ จุดเริ่มตนและจุดสิ้นสุดของ

รูปแบบ ประกอบดวย  

pt Style และ 4) ASP 

และประโยคคําสั่งที่เขียนในแตละบรรทัดเรียกวาสคริปตคําสั่ง แตละสคริปตคําสั่งจะตองใส

เพื่อบอกจุดสิ้นสุดในแตละสคริปตคําสั่ง ชนิดของขอมูลที่รองรับในภาษา 

กษา ทําความเขาใจ และเลือกใชชนิดของขอมูล

ใหเหมาะสมตามลักษณะงาน เพื่อความถูกตองในการประมวลผลและแสดงผลลัพธตามตองการ 

HTML tags มีรูปแบบ

PHP รูปแบบการใช

พรอมยกตัวอยาง

รายละเอียดของแตละชนิดพอสังเขป พรอม

ฟงกชันตรวจสอบ


