
 

 

 

บทที่ 3 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 
 

 ในการศึกษาการเขียนโปรแกรมทุกภาษา สิ่งที่ควรเรียนรูเปนลําดับแรกๆ คือ การกําหนดตัวแปร

สําหรับเก็บขอมูลบางอยางเอาไวกอนจะนําไปใชงานอื่นๆ ตอไป และขั้นตอนถัดไปก็คือ ทําความรูจักการ

ใชตัวดําเนินการแบบตางๆ เพื่อใชในการประมวลผลขอมูลใหไดผลลัพธตามตองการ 
 

3.1 ตัวแปร 

 ตัวแปร (Variable) ใชในการเก็บพักขอมูลบางอยางกอนที่จะนําขอมูลนั้นไปใชงานอื่นๆ ตอไป 

สําหรับตัวแปรในภาษา PHP ไมจําเปนตองไดรับการประกาศอยางชัดเจนเหมือนภาษาอื่นๆ แตก็ไมเปนสิ่ง

ที่ดีนักหากขาดทักษะการเขียนโปรแกรมที่ดี ก็อาจจะทําใหเกิดความสับสนในการใชงานได ในภาษา PHP 

มขีอกําหนดสําหรับประกาศใชตัวแปรที่สําคัญ ดังตอไปนี้  

3.1.1 ตัวแปรในภาษา PHP ไมจําเปนตองระบุชนิดของขอมูล เนื่องจากตัวแปรแตละตัวสามารถ

เก็บขอมูลชนิดใดก็ได 

3.1.2 ตัวแปรในภาษา PHP จะตองข้ึนดวยสัญลักษณเครื่องหมาย $ (Dollar Sign) แลวตามดวย

ชื่อของตัวแปรที่ตองการใชงาน เชน $name, $value, $a, $x เปนตน 

3.1.3 การตั้งชื่อตัวแปรตองขึ้นตน ดวยอักษร a-z หรือ A-Z หรือเครื่องหมาย _ (Underscore) 

เทานั้น หามขึ้นตนดวยตัวเลข 0-9 หรืออักขระอื่นๆ นอกเหนือจากนี้ ตัวอยางการกําหนดตัวแปรที่ถูกตอง 

เชน $name, $_price, $value1, $num2string เปนตน 

3.1.4 การเขียนตัวแปรดวยลักษณะ ตัวพิมพที่แตกตางกัน ถือวาเปนตัวแปรคนละตัว เชน $abc, 

$ABC เปนตน จะถือวาไมใชตัวแปรเดียวกัน 

3.1.5 สามารถนําอักขระภาษาอื่นๆ มาตั้งเปนชื่อตัวแปรได เชน $ชื่อ, $จํานวน1, $ผลลัพธ เปน

ตน แตโดยทั่วไปแลว นิยมตั้งชื่อตัวแปรเปนภาษาอังกฤษมากกวา 

 

3.2  การกําหนดคาตัวแปร 

เมื่อไดประกาศตัวแปรก็สามารถเริ่มตนใชงานไดทันที แตกอนที่จะนําตัวแปรไปใชงานไดนั้น  

ตัวแปรจะตองเก็บขอมูลบางอยางเอาไว หรือเรียกวาการกําหนดคาตัวแปร การกําหนดคาตัวแปรแบบ

งายๆ คือ การคัดลอกคาหรือโอนถายคาของนิพจนหรือสมการตางๆ โดยมีสัญลักษณที่ใชกําหนดคา คือ 

เครื่องหมาย = (เทากับ) การกําหนดคาตัวแปรหลักๆ จะมีอยูดวยกัน 4 วิธี คือ 1) กําหนดคาตัวแปรปกติ 

(Value assignment) 2) กําหนดคาตัวแปรโดยการอางอิง (Reference assignment) 3) กําหนดคาตัว
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ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย 

แปรซอนตัวแปร (Variable variables a

variables) ดังนี้ 

3.2.1 การกําหนดคาตัวแปรปกติ

 การกําหนดคาตัวแปรรูปแบบนี้ เปนการกําหนดคาตัวแปรแบบงายที่สุดและนิยมใชงาน

โดยทั่วไป สามารถกําหนดไดหลายลักษณะขึ้นอยูกับชนิดขอมูล ดังนี้

 1) การกําหนดคาตัวแปร
 

 ตัวอยางที่ 3.1 การกําหนดคาตัวแปร

1 <?php 

2  $x = 123; 

3  $y = 4.56; 

4  $z = -789; 

5 ?> 

  จากตัวอยางที่ 3

  บรรทัดที่ 1 เริ่มตนสคริปต 

  บรรทัดที่ 2 กําหนดคาใหกับตัวแปร 

  บรรทัดที่ 3 กําหนด

  บรรทัดที่ 4 กําหนด

  บรรทัดที่ 5 สิ้นสุดสคริปต 

 2) การกําหนดคาตัวแปร

นั่นคือกําหนดขอความไวภายในเครื่องหมาย 

ตัวอยางดังนี้ 

 ตัวอยางที่ 3.2 การกําหนดคาตัวแปรชนิด

1 <?php 

2  $name = "Parinya

3  $country = 'Thailand

4  $phone = '0123456789

5 ?> 

จากตัวอยางที่ 3

บรรทัดที่ 1 เริ่มตนสคริปต 

บรรทัดที่ 2 กําหนดคาใหกับตัวแปร 

บรรทัดที่ 3 กําหนดคาใหกับตัวแปร 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

Variable variables assignment) และ 4) กําหนดตัวแปรคา

การกําหนดคาตัวแปรปกต ิ

การกําหนดคาตัวแปรรูปแบบนี้ เปนการกําหนดคาตัวแปรแบบงายที่สุดและนิยมใชงาน

โดยทั่วไป สามารถกําหนดไดหลายลักษณะขึ้นอยูกับชนิดขอมูล ดังนี้ 

การกําหนดคาตัวแปรชนิดตัวเลข ตัวอยางดังนี้ 

การกําหนดคาตัวแปรชนิดตัวเลข 

3.1 เปนการกําหนดคาตัวแปรชนิดตัวเลข อธิบายดังนี้ 

เริ่มตนสคริปต PHP 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $x มีคาเทากับ 123 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $y มีคาเทากับ 4.56 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $z มีคาเทากับ -789 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

การกําหนดคาตัวแปรชนิดขอความ สามารถกําหนดไดตามรูปแบบการเขียน

ในเครื่องหมาย Double Quotes ("…") หรือ Single Quotes (

การกําหนดคาตัวแปรชนิดขอความ 

Parinya"; 

Thailand'; 

0123456789'; 

3.2 เปนการกําหนดคาตัวแปรชนิดขอความ อธิบายดังนี้

เริ่มตนสคริปต PHP 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $name มีคาเทากับ "Parinya" 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $country มีคาเทากับ 'Thailand

MySQL 

คาคงที่ (Constants 

การกําหนดคาตัวแปรรูปแบบนี้ เปนการกําหนดคาตัวแปรแบบงายที่สุดและนิยมใชงาน

ชนิดตัวเลข อธิบายดังนี้ 

ตามรูปแบบการเขียนขอความ 

Single Quotes ('…') เทานั้น 

อธิบายดังนี้ 

 

Thailand' 



 

ปริญญา นอยดอนไพร 

บรรทัดที่ 4 

อยูภายในเครื่องหมาย Double Quotes 

นําไปใชคํานวณได 

บรรทัดที่ 5 

 3) การกําหนดคาตัวแปรชนิด

หนึ่ง ดังนี้ 

 ตัวอยางที่ 3.3 การกําหนดคาตัวแปรชนิด

1 <?php 

2  $first_time = true ;

3  $is_valid = false ;

4 ?> 

 จากตัวอยางที่ 

 บรรทัดที่ 1 

 บรรทัดที่ 2 

 บรรทัดที่ 3 

 บรรทัดที่ 4 

 การใชงานตัวแปรใน 

หนึ่ง และยังสามารถสลับปรับเปลี่ยนไดในทันที มีตัวอยาง ดังนี้
 

 ตัวอยางที่ 3.4 การกําหนดคาตัวแปรแบบ

1 <?php 

2  $color = "red";

3  $number = 12;

4  $age = '12 '; 

5  $sum = 12 + "15"; 

6 ?> 

 จากตัวอยางที่ 

 บรรทัดที่ 1 

 บรรทัดที่ 2 

 บรรทัดที่ 3 

 บรรทัดที่ 4 

บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล 

 กําหนดคาใหกับตัวแปร $phone มีคาเทากับ '0123456789

Double Quotes หรือ Single Quotes จะถือวาเปน ชนิด

5 สิ้นสุดสคริปต PHP 

การกําหนดคาตัวแปรชนิดบูลีน สามารถกําหนดคาเปน true หรือ 

การกําหนดคาตัวแปรชนิดบูลีน 

$first_time = true ; 

is_valid = false ; 

จากตัวอยางที่ 3.3 เปนการกําหนดคาตัวแปรชนิดบูลีน อธิบายดังนี้

 เริ่มตนสคริปต PHP 

 กําหนดคาตัวแปร $first_time มีคาเทากับ true 

 กําหนดคาตัวแปร $is_valid มีคาเทากับ false 

 สิ้นสุดสคริปต PHP 

การใชงานตัวแปรใน PHP มีความยืดหยุน ไมจํากัดชนิดของตัวแปรเปนชนิดใดชนิด

หนึ่ง และยังสามารถสลับปรับเปลี่ยนไดในทันที มีตัวอยาง ดังนี้ 

การกําหนดคาตัวแปรแบบไมจํากัดชนิดของตัวแปร 

$color = "red"; 

$number = 12; 

 

$sum = 12 + "15";   // ผลลัพธ $sum = 27 

จากตัวอยางที่ 3.4 เปนการกําหนดคาตัวแปรแบบไมจํากัดชนิดของตัวแปร

 เริ่มตนสคริปต PHP 

 กําหนดคาตัวแปร $color มีคาเทากับ "red" (เปนชนิด

 กําหนดคาตัวแปร $number มีคาเทากับ 12 (เปนชนิดเลขจํานวนเต็ม

 กําหนดคาตัวแปร $age มีคาเทากับ '12' (เปนชนิดขอความ

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 35 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

0123456789' เลขที่เขียน

จะถือวาเปน ชนิดขอความ แตสามารถ

หรือ false อยางใดอยาง

อธิบายดังนี้ 

มีความยืดหยุน ไมจํากัดชนิดของตัวแปรเปนชนิดใดชนิด

ไมจํากัดชนิดของตัวแปร อธิบายดังนี้ 

เปนชนิดขอความ) 

เปนชนิดเลขจํานวนเต็ม) 

ขอความ) 
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 บรรทัดที่ 5 กําหนดคาตัวแปร 

เลขจํานวนเต็ม นํามาบวกกับ '15' 

สําหรับในภาษา PHP จะปรับเปลี่ยนชนิดของตัวแปรโดยอัตโนมัติ ทําใหสามารถนํามารวมคากันได ดังนั้น

ในบรรทัดที่ 5 จึงหมายถึง กําหนดคาตัวแปร 

 บรรทัดที่ 6 สิ้นสุดสคริปต 

 3.2.2 การกําหนดคาตัวแปรโดยการอางอิง

การกําหนดคาตัวแปรโดยกา

กับตัวแปรใดๆ ก็ได สามารถสรางความสัมพันธระหวางตัวแปรหลักและตัวแปรอางอิง เมื่อมีการ

เปลี่ยนแปลงคาในตัวแปรใดๆ คาของตัวแปรทั้งหมดที่มีการอางอิงกันจะมีคาหรือขอมูลเดียวกัน การ

กําหนดตัวแปรโดยอางอิงสามารถทําไดโดยการเพิ่มเครื่องหมายแอนด 

หรือดานหนาของตัวแปร มีตัวอยาง

 ตัวอยางที่ 3.5 การกําหนดคาตัวแปรโดยการอางอิง

1 <?php 

2  $value1 = "Hello";

3  $value2 =& $value1; 

4  $value2 = "Goodbye"; 

5  printf("Value 1 is %s and Value 2 is %s

6 ?> 

 ผลลัพธ 

 Value 1 is Goodbye and Value 2 is Goodbye

จากตัวอยางที่ 3.5 เปน

บรรทัดที่ 1 เริ่มตน

บรรทัดที่ 2 กําหนดคาตัวแปร 

บรรทัดที่ 3 กําหนดคาตัวแปร 

แปรตัวเดียวกัน) 

บรรทัดที่ 4 กําหนดคาตัวแปร 

$value1 เปลี่ยนแปลงคาตามไปดวย 

บรรทัดที่ 5 แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร 

บรรทัดที่ 6 สิ้นสุด

 3.2.3 การกําหนดคาตัวแปร

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

กําหนดคาตัวแปร $sum มีคาเทากับ 12 + '15' (เมื่อ 12 

 ขอความ) ลักษณะเชนนี้ในภาษาอื่นๆ จะไมสามารถคํานวณได แต

จะปรับเปลี่ยนชนิดของตัวแปรโดยอัตโนมัติ ทําใหสามารถนํามารวมคากันได ดังนั้น

จึงหมายถึง กําหนดคาตัวแปร $sum มีคาเทากับ 27 นั่นเอง 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

การกําหนดคาตัวแปรโดยการอางอิง 

การกําหนดคาตัวแปรโดยการอางอิง ชวยใหสามารถสรางตัวแปรใหมใหมีคาเชนเดียวกัน

สรางความสัมพันธระหวางตัวแปรหลักและตัวแปรอางอิง เมื่อมีการ

คาของตัวแปรทั้งหมดที่มีการอางอิงกันจะมีคาหรือขอมูลเดียวกัน การ

กําหนดตัวแปรโดยอางอิงสามารถทําไดโดยการเพิ่มเครื่องหมายแอนด (&) ดานขวาของเครื่องหมายเทากับ

มีตัวอยางดังนี ้

การกําหนดคาตัวแปรโดยการอางอิง 

$value1 = "Hello"; 

$value2 =& $value1;  // $value1 และ $value2 มีคาเทากับ "Hello"

$value2 = "Goodbye"; // $value1 และ $value2 มีคาเทากับ "Goodbye"

Value 1 is %s and Value 2 is %s.", $value1, $value2); 

and Value 2 is Goodbye. 

เปนการกําหนดคาตัวแปรโดยการอางอิง อธิบายดังนี้ 

เริ่มตนสคริปต PHP 

กําหนดคาตัวแปร $value1 มีคาเทากับ "Hello" 

กําหนดคาตัวแปร $value2 อางอิงคากับตัวแปร $value1 (

กําหนดคาตัวแปร $value2 มีคาเทากับ "Goodbye"

เปลี่ยนแปลงคาตามไปดวย คือ ทั้งตัวแปร $value1 และ $value2 มีคาเทากับ 

แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร $value1 และ $value2 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

การกําหนดคาตัวแปรซอนตัวแปร 

MySQL 

12 คือ ขอมูลชนิด

ลักษณะเชนนี้ในภาษาอื่นๆ จะไมสามารถคํานวณได แต

จะปรับเปลี่ยนชนิดของตัวแปรโดยอัตโนมัติ ทําใหสามารถนํามารวมคากันได ดังนั้น

ชวยใหสามารถสรางตัวแปรใหมใหมีคาเชนเดียวกัน

สรางความสัมพันธระหวางตัวแปรหลักและตัวแปรอางอิง เมื่อมีการ

คาของตัวแปรทั้งหมดที่มีการอางอิงกันจะมีคาหรือขอมูลเดียวกัน การ

ดานขวาของเครื่องหมายเทากับ

"Hello" 

"Goodbye" 

 

 

$value1 (เสมือนเปนตัว

" ยังผลใหตัวแปร 

มีคาเทากับ "Goodbye" 



 

ปริญญา นอยดอนไพร 

การกําหนดคาตัวแปรซอนตัวแปร เปนการกําหนดคาใหกับตัวแปร โดยกําหนดผานอีกตัว

แปรหนึ่ง หรือการกําหนดชื่อตัวแปรตามคาของตัวแปร

ตัวแปรหลักจะตองเปนชนิดขอความ

 

 ตัวอยางที่ 3.6 การกําหนดคาตัวแปรซอนตัวแปร

1 <?php 

2  $test = "x"; 

3  $$test = 5; 

4  printf("Test value = %s <br>", $test);

5  printf("X value = %d ", $x);

6 ?> 

 ผลลัพธ 

 Test value = x  

X value = 5 

จากตัวอยางที่ 3.

บรรทัดที่ 1 เริ่มตน

บรรทัดที่ 2 กําหนดคาตัวแปร 

บรรทัดที่ 3 กําหนดคาตัวแปร 

เครื่องหมาย ความหมายคือ กําหนดคาใหกับคาของตัวแปร 

"x" คือ มีตัวแปรเพิ่มข้ึนมาอีก 1 

บรรทัดที่ 4 แสดงผล

บรรทัดที่ 5 แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร 

บรรทัดที่ 6 สิ้นสุด

 3.2.4 การกําหนดตัวแปร

การกําหนดตัวแปร

ในโปรแกรม โดยไมมีการเปลี่ยนแปลงคา 

หรือคืนคาไดอีกตอไป จะแตกตางจากการ

เครื่องหมาย $ นําหนาตัวแปร

การสรางและกําหนดคา มีรูปแบบดังนี้

 รูปแบบ 

 bool define ( string $name , mixed $value [, bool $case_insensitive = false ] )

 เมื่อ  $name 

บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล 

การกําหนดคาตัวแปรซอนตัวแปร เปนการกําหนดคาใหกับตัวแปร โดยกําหนดผานอีกตัว

การกําหนดชื่อตัวแปรตามคาของตัวแปร จะสามารถกําหนดคาลักษณะแบบนี้ไดนั้น คาของ

ขอความเทานั้น ตัวอยางดังนี้ 

การกําหนดคาตัวแปรซอนตัวแปร 

 

 

est value = %s <br>", $test); 

value = %d ", $x); 

3.6 เปนการกําหนดคาตัวแปรซอนตัวแปร อธิบายดังนี้

เริ่มตนสคริปต PHP 

กําหนดคาตัวแปร $test มีคาเทากับ "x" (ขอความเทานั้น

กําหนดคาตัวแปร $$test มีคาเทากับ 5 (ใชสัญลักษณ

เครื่องหมาย ความหมายคือ กําหนดคาใหกับคาของตัวแปร $test เมื่อคาของตัวแปร 

1 ตัวแปร โดยปริยาย คือ $x) 

แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร $test (เปนชนิดขอความ) 

แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร $x (เปนชนิดเลขจํานวนเต็ม

สิ้นสุดสคริปต PHP 

การกําหนดตัวแปรคาคงที ่

การกําหนดตัวแปรคาคงที่ เปนการกําหนดคาใหกับตัวแปรมีคาใดคาหนึ่งตลอดการใชงาน

เปลี่ยนแปลงคา เมื่อตัวแปรคาคงที่ถูกกําหนดแลว ตัวแปร

หรือคืนคาไดอีกตอไป จะแตกตางจากการกําหนดคาตัวแปรปกติ นั่นก็คือ ตัวแปรคาคงที่ไมตองใช

นําหนาตัวแปร การสรางและกําหนดคาตัวแปรจําเปนตองใชฟงกชัน 

มีรูปแบบดังนี ้

define ( string $name , mixed $value [, bool $case_insensitive = false ] )

 หมายถึง ชื่อตัวแปร 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 37 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

การกําหนดคาตัวแปรซอนตัวแปร เปนการกําหนดคาใหกับตัวแปร โดยกําหนดผานอีกตัว

จะสามารถกําหนดคาลักษณะแบบนี้ไดนั้น คาของ

อธิบายดังนี้ 

เทานั้น) 

ใชสัญลักษณ $ ซอนอีก 1 

เมื่อคาของตัวแปร $test มีคาเทากับ 

 

เปนชนิดเลขจํานวนเต็ม) 

คงที่ เปนการกําหนดคาใหกับตัวแปรมีคาใดคาหนึ่งตลอดการใชงาน

ตัวแปรจะไมสามารถเปลี่ยน

ตัวแปรคาคงที่ไมตองใช

จําเปนตองใชฟงกชัน define ( ) สําหรับ

define ( string $name , mixed $value [, bool $case_insensitive = false ] ) 



38 บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน
 

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย 

  $value 

 

  $case_insensitive

   

 ตัวอยางที่ 3.7 การกําหนด

1 <?php 

2  define("CONSTANT", "Hello Suratthani.");

3  echo CONSTANT

4  echo Constant 

5  define("GREETING", "Hello Suratthani.", true);

6  echo GREETING

7  echo Greeting .

8 ?> 

 ผลลัพธ 

 Hello Suratthani. 

Constant 

Hello Suratthani. 

Hello Suratthani. 

จากตัวอยางที่ 3.7 เปน

บรรทัดที่ 1 เริ่มตน

บรรทัดที่ 2 ใชฟงกชัน

กําหนดตัวแปรคาคงที่ CONSTANT 

อักษรพิมพใหญเทานั้น) 

บรรทัดที่ 3 แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร

Hello Suratthani. 

บรรทัดที่ 4 แสดงผล

บรรทัดที่ 5 ใชฟงกชัน

วา กําหนดตัวแปรคาคงที่ GREETING

true คือ ไมสนใจชื่อตัวแปรที่จะเรียกใชวาเปนอักษรพิมพเล็ก

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

 หมายถึง คาที่ตองการกําหนด 

$case_insensitive หมายถึง false คือ ชื่อตัวแปรท่ีจะเรียกใชตองเหมือนกับอักษรท่ี

กําหนด เชน กําหนดเปนอักษรพิมพใหญ เวลาเรียกใชก็

ตองใชอักษรพิมพใหญดวย เปนตน (คาโดยปริยาย

  True คือ ไมสนใจชื่อตัวแปรที่จะเรียกใชวาเปนอักษร

พิมพเล็กหรือพิมพใหญ 

การกําหนดตัวแปรคาคงที ่

define("CONSTANT", "Hello Suratthani."); 

echo CONSTANT . "<br>"; 

 . "<br>"; 

define("GREETING", "Hello Suratthani.", true); 

echo GREETING . "<br>"; 

. "<br>"; 

เปนการกําหนดตัวแปรคาคงที ่อธิบายดังนี้ 

เริ่มตนสคริปต PHP 

ใชฟงกชัน define("CONSTANT", "Hello Suratthani.")

CONSTANT มีคาเทากับ "Hello Suratthani." (กําหนดใหเรียกใช

แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปรคาคงที ่CONSTANT ผลลัพธที่แสดงผล

แสดงผลขอความ Constant (ขอความ ไมใชตัวแปร) 

ใชฟงกชัน define("GREETING", "Hello Suratthani.", true)

NG มีคาเทากับ "Hello Suratthani." (โดยกําหนดพารามิเตอรเพิ่มเปน 

ไมสนใจชื่อตัวแปรที่จะเรียกใชวาเปนอักษรพิมพเล็กหรือพิมพใหญ) 

MySQL 

ชื่อตัวแปรท่ีจะเรียกใชตองเหมือนกับอักษรท่ี

กําหนดเปนอักษรพิมพใหญ เวลาเรียกใชก็

คาโดยปริยาย) 

ไมสนใจชื่อตัวแปรที่จะเรียกใชวาเปนอักษร

define("CONSTANT", "Hello Suratthani.") หมายความวา 

กําหนดใหเรียกใชตัวแปรดวย

แสดงผล คือ คําวา  

NG", "Hello Suratthani.", true) หมายความ

พารามิเตอรเพิ่มเปน 



 

ปริญญา นอยดอนไพร 

บรรทัดที่ 6 แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร

Hello Suratthani. 

บรรทัดที่ 7 แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร

Hello Suratthani. 

บรรทัดที่ 8 สิ้นสุด

 

3.3 ขอบเขตของตัวแปร 

 การประกาศและกําหนดคาตัวแปรทั้งวิธีกําหนดคาปกติ

กําหนดคาตัวแปรซอนตัวแปร

สคริปตของ PHP ตําแหนงของการประกาศตัวแปรมีผลตอการใชงานหรือเรียกวาขอบเขตของตัวแปร 

(Variable Scope) จะมีผลตอการเข

1) ตัวแปรเฉพาะที่ (Local variables) 2)

3) ตัวแปรสาธารณะ (Global variables) 

(Super Global variables) และ 

 3.3.1 ตัวแปรเฉพาะที่

ตัวแปรเฉพาะที่

ฟงกชันที่ประกาศใชตัวแปรเทานั้น

ฟงกชันได ถึงแมวาชื่อตัวแปรจะเหมือนกัน

ขอบเขตตัวแปรเฉพาะที ่ตัวอยาง
 

 ตัวอยางที่ 3.8 แสดงตัวอยาง

1 <?php 

2  function update_counter ( ) 

3   $counter

4  } 

5  $counter = 10;

6  update_counter

7  echo $counter;

8 ?> 

 ผลลัพธ 

 10 
 

จากตัวอยางที่ 3.8 

บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล 

แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปรคาคงที่ GREETING ผลลัพธที่แสดงผล คือ คําวา 

แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปรคาคงที่ Greeting ผลลัพธที่แสดงผล คือ คําวา 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

การประกาศและกําหนดคาตัวแปรทั้งวิธีกําหนดคาปกติ หรือกําหนดคาแบบอางอิง 

กําหนดคาตัวแปรซอนตัวแปร หรือกําหนดคาตัวแปรคงที่ ในภาษา PHP สามารถประกาศไดทุกที่ใน

ตําแหนงของการประกาศตัวแปรมีผลตอการใชงานหรือเรียกวาขอบเขตของตัวแปร 

จะมีผลตอการเขาถึงและใชงาน ขอบเขตของตัวแปรมี 6 

Local variables) 2) ตัวแปรฟงกชันพารามิเตอร (Function parameters) 

Global variables) 4) ตัวแปรคงที่ (Static variables) 

และ 6) ตัวแปรที่มีคา NULL มีรายละเอียด ดังนี้ 

ตัวแปรเฉพาะที ่

ตัวแปรเฉพาะที่ คือ ตัวแปรที่ถูกประกาศไวภายในฟงกชัน จะมีขอบเขตเฉพาะภายใน

เทานั้น และฟงกชันนั้นๆ ก็ไมสามารถเรียกใชตัวแปร

ถึงแมวาชื่อตัวแปรจะเหมือนกันก็ตาม ถือวาเปนตัวแปรคนละตัว ลักษณะเชนนี้จึงเรียกวา

ตัวอยางดังนี้ 

ตัวอยางการอางอิงตัวแปรเฉพาะที ่

function update_counter ( ) { 

$counter=$counter*2; 

$counter = 10; 

update_counter ( ); 

echo $counter; 

3.8 แสดงตัวอยางการอางอิงตัวแปรเฉพาะที่ อธิบายดังนี้

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 39 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

ผลลัพธที่แสดงผล คือ คําวา  

ผลลัพธที่แสดงผล คือ คําวา  

กําหนดคาแบบอางอิง หรือ

สามารถประกาศไดทุกที่ใน

ตําแหนงของการประกาศตัวแปรมีผลตอการใชงานหรือเรียกวาขอบเขตของตัวแปร 

 ชนิด ประกอบดวย  

Function parameters)  

variables) 5) ตัวแปรพิเศษ  

คือ ตัวแปรที่ถูกประกาศไวภายในฟงกชัน จะมีขอบเขตเฉพาะภายใน

ตัวแปรที่ประกาศไวภายนอก

ลักษณะเชนนี้จึงเรียกวา

เฉพาะที่ อธิบายดังนี้ 
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บรรทัดที่ 1 เริ่มตน

บรรทัดที่ 2 เริ่มตนฟงกชัน 

งานฟงกชัน แตถาฟงกชันถูกเรียกใชงานจะทําคําสั่งที่อยูภายในเครื่องหมาย 

ทํางานตามลําดับคําสั่งแลวเสร็จ จะไปทํางานตอ

บรรทัดที่ 3 กําหนดคาใหกับตัวแปร 

คูณดวย 2 (หากไมมีการกําหนดคาเริ่มตนใหกับตัวแปร โดยปริยายตัวแปรจะมีคาเปน 

เมื่อนํามาคูณดวย 2 จะมีคาเทากับ 

บรรทัดที่ 4 จบการทํางานของฟงกชัน

บรรทัดที่ 5 กําหนดใหตัวแปร 

บรรทัดที่ 6 เรียกใชงานฟงกชัน 

บรรทัดที่ 7 แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร 

การกําหนดคาตัวแปร ในบรรทัดที่ 5

ตามที่ไดกลาวถึงไวขางตน 

บรรทัดที่ 8 สิ้นสุด

 3.3.2 ตัวแปรฟงกชันพารามิเตอร

ตัวแปรฟงกชันพารามิ เตอร  คือ ตัวแปรที่ถูกส งผานไปยัง

คาพารามิเตอรนั้นสามารถสงไดครั้งละหลายๆ ตัวแปร โดยทําการคั่นแตละพารามิเตอรดวยเครื่องหมาย 

comma (,) สําหรับรูปแบบการสงคาจะกลาวถึงในบทถัดไป ตัวอยางการสงคาตัวแปร

ตัวอยางดังนี้ 
 

 ตัวอยางที่ 3.9 แสดงตัวอยาง

1 <?php 

2  function update_counter ($count

3   $counter=$count

4   return $count

5   } 

6  $counter = 10; 

7  $counter = update_counter (

8  echo $counter;

9 ?> 

 ผลลัพธ 

 20 

ฟงกชันสงคากลับ 
เปน 20 
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การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

เริ่มตนสคริปต PHP 

เริ่มตนฟงกชัน update_count ( ) (ฟงกชันจะไมทํางานหากไมมีการเรียกใช

งานฟงกชัน แตถาฟงกชันถูกเรียกใชงานจะทําคําสั่งที่อยูภายในเครื่องหมาย { } ของฟงกชัน

จะไปทํางานตอบรรทัดที่ 7) 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $counter มีคาเทากับคาของตัวแปรกอนหนา

หากไมมีการกําหนดคาเริ่มตนใหกับตัวแปร โดยปริยายตัวแปรจะมีคาเปน NULL

จะมีคาเทากับ 0) 

จบการทํางานของฟงกชัน 

กําหนดใหตัวแปร $counter มีคาเทากับ 10 

เรียกใชงานฟงกชัน update_count ( )  

แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร $counter ผลลัพธที่แสดง คือ 

5 โดยตัวแปรที่อยูในบรรทัดที่ 3 มีขอบเขตของตัวแปรเฉพาะที่

สิ้นสุดสคริปต PHP 

พารามิเตอร 

พารามิ เตอร  คือ ตัวแปรที่ถูกส งผานไปยังฟงกชัน

คาพารามิเตอรนั้นสามารถสงไดครั้งละหลายๆ ตัวแปร โดยทําการคั่นแตละพารามิเตอรดวยเครื่องหมาย 

สําหรับรูปแบบการสงคาจะกลาวถึงในบทถัดไป ตัวอยางการสงคาตัวแปรฟงกชัน

ตัวอยางการอางอิงตัวแปรฟงกชันพารามิเตอร 

function update_counter ($counter) { 

$counter=$counter*2; 

return $counter; 

 

update_counter ($counter); 

echo $counter; 

สงคาเลข 
เขาไปในฟงกชัน

MySQL 

ฟงกชันจะไมทํางานหากไมมีการเรียกใช

ของฟงกชัน เมื่อฟงกชัน

มีคาเทากับคาของตัวแปรกอนหนา 

NULL คือ ไมมีคา 

ผลลัพธที่แสดง คือ 10 เปนผลมาจาก

มีขอบเขตของตัวแปรเฉพาะที่ นั่นเอง 

ฟงกชันหนึ่ งๆ การสง

คาพารามิเตอรนั้นสามารถสงไดครั้งละหลายๆ ตัวแปร โดยทําการคั่นแตละพารามิเตอรดวยเครื่องหมาย 

ฟงกชันพารามิเตอร 

สงคาเลข 10  
เขาไปในฟงกชัน 
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จากตัวอยางที่ 3.

บรรทัดที่ 1 เริ่มตน

บรรทัดที่ 2 เริ่มตนฟงกชัน 

เรียกใชงานฟงกชัน แตถาฟงกชันถูกเรียกใชงานจะทําคําสั่งที่อยูภายในเครื่องหมาย 

ตามลําดับแลวเสร็จจะ return ผลลัพธไปใหกับตัวแปร 

กับตัวอยางที่ 3.8 แตกตางที่ฟงกชันมีการกําหนด

บรรทัดที่ 3 กําหนดคาใหกับตัวแปร 

ที่มาจากตัวแปรฟงกชันพารามิเตอร ที่

เทากับ 20) 

บรรทัดที่ 4 ฟงกชันสงคากลับดวย 

ตัวแปร $counter ในบรรทัดที่ 

บรรทัดที่ 5 จบการทํางานของฟงกชัน

บรรทัดที่ 6 กําหนดใหตัวแปร

บรรทัดที่ 7 กําหนดคาใหกับตัวแปร 

ฟงกชัน update_count ( ) คือ 

บรรทัดที่ 8 แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร 

บรรทัดที่ 9 สิ้นสุด

 3.3.3 ตัวแปรสาธารณะ

ตัวแปรสาธารณะ คือ

ของโปรแกรม แตจะไมสามารถใชงานไดภายในฟงกชัน แตถาตองการเรียกใชงานตัวแปรสาธารณะ

ภายนอกฟงกชัน ภายในฟงกชัน

หรืออางอิงถึงตัวแปรที่อยูภายนอกฟงกชัน

 ตัวอยางที่ 3.10 แสดง

1 <?php 

2  function update_counter ( ) {

3   GLOBAL $counter;

4   $counter=$counter*2;

5  } 

6  $counter = 10;

7  update_counter ( );

8  echo $counter; 

9 ?> 
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3.9 แสดงตัวอยางการอางอิงตัวแปรฟงกชันพารามิเตอร

เริ่มตนสคริปต PHP 

เริ่มตนฟงกชัน update_count ($counter) (ฟงกชันจะไมทํางานหากไมมีการ

เรียกใชงานฟงกชัน แตถาฟงกชันถูกเรียกใชงานจะทําคําสั่งที่อยูภายในเครื่องหมาย { } 

ผลลัพธไปใหกับตัวแปร $counter ในบรรทัดที่ 7 ลักษณะการทํางานจะ

ตางที่ฟงกชันมีการกําหนดตัวแปรฟงกชันพารามิเตอรสําหรับการรับ

กําหนดคาใหกับตัวแปร $counter มีคาเทากับคาของตัวแปร 

มาจากตัวแปรฟงกชันพารามิเตอร ที่สงเขาไปในฟงกชัน จากตัวอยาง คือ เลข 

ฟงกชันสงคากลับดวย return $counter (มีคาเทากับ 

ในบรรทัดที่ 7 

จบการทํางานของฟงกชัน 

กําหนดใหตัวแปร $counter มีคาเทากับ 10 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $counter มีคาเทากับ ผลของการ

คือ คาของผลลัพธที่ไดจากการ return ของฟงกชัน 

แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร $counter ผลลัพธที่แสดง คือ 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

ตัวแปรสาธารณะ 

ตัวแปรสาธารณะ คือ ตัวแปรที่ประกาศไวภายนอกฟงกชัน สามารถเขาถึงจากสวนใดๆ 

ของโปรแกรม แตจะไมสามารถใชงานไดภายในฟงกชัน แตถาตองการเรียกใชงานตัวแปรสาธารณะ

ฟงกชันจะตองใชคําสั่ง GLOBAL แลวตามดวยชื่อของตัวแปรที่ตองการใชงาน 

ถึงตัวแปรที่อยูภายนอกฟงกชัน ตัวอยางดังนี้ 

แสดงตัวอยางการอางอิงตัวแปรสาธารณะโดยใชคําสั่ง GLOBAL

function update_counter ( ) { 

GLOBAL $counter; 

$counter=$counter*2; 

$counter = 10; 

update_counter ( ); 

echo $counter;   // ผลลัพธ คือ 20 
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รวมกับฐานขอมูล MySQL  

ฟงกชันพารามิเตอร อธิบายดังนี้ 

ฟงกชันจะไมทํางานหากไมมีการ

{ } ของฟงกชัน เมื่อทํางาน

ลักษณะการทํางานจะคลาย

พารามิเตอรสําหรับการรับและสงคา) 

ของตัวแปร $counter 

ไปในฟงกชัน จากตัวอยาง คือ เลข 10 คูณดวย 2 (มีคา

มีคาเทากับ 20) กลับมาให 

มีคาเทากับ ผลของการเรียกใชงาน

ผลลัพธที่แสดง คือ 20 

สามารถเขาถึงจากสวนใดๆ 

ของโปรแกรม แตจะไมสามารถใชงานไดภายในฟงกชัน แตถาตองการเรียกใชงานตัวแปรสาธารณะที่อยู

แลวตามดวยชื่อของตัวแปรที่ตองการใชงาน  

GLOBAL 
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จากตัวอยางที่ 3.10 

บรรทัดที่ 1 เริ่มตน

บรรทัดที่ 2 เริ่มตนฟงกชัน 

งานฟงกชัน แตถาฟงกชันถูกเรียกใชงานจะทําคําสั่งที่อยู

เสร็จตามลําดับคําสั่ง จะไปบรรทัดที่ 

บรรทัดที่ 3 กําหนดใหฟงกชันสามารถเรียกใชตั

กําหนดไวภายนอกฟงกชัน ดวยการเพิ่ม 

บรรทัดที่ 4 กําหนดใหตัวแปร

(มีคาเทากับ 20) 

บรรทัดที่ 5 จบการทํางานของฟงกชัน

บรรทัดที่ 6 กําหนดใหตัวแปร 

บรรทัดที่ 7 เรียกใชงานฟงกชัน 

บรรทัดที่ 8 แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร 

บรรทัดที่ 9 สิ้นสุด
 

นอกจากการอางอิงโดยใชคําสั่ง 

สาธารณะได คือ การใชตัวแปรพิเศษ 

อางอิงตัวแปรสาธารณะ มีชื่อเรียกเฉพาะ คือ
 

 ตัวอยางที่ 3.11 การอางอิงตัวแปรสาธารณะ

1 <?php 

2  function update_counter ( ) {

3   $GLOBALS["counter"] = $GLOBALS["counter"]*2;

4  } 

5  $counter = 10; 

6  update_counter ( );

7  echo $counter; 

8 ?> 

จากตัวอยางที่ 3.11

บรรทัดที่ 1 เริ่มตน

บรรทัดที่ 2 เริ่มตนฟงกชัน 

งานฟงกชัน แตถาฟงกชันถูกเรียกใชงานจะทําคําสั่งที่อยูภายในเครื่องหมาย 

เสร็จตามลําดับคําสั่ง จะไปบรรทัดที ่

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

3.10 แสดงตัวอยางการอางอิงตัวแปรสาธารณะ อธิบายดังนี้

เริ่มตนสคริปต PHP 

เริ่มตนฟงกชัน update_count ( ) (ฟงกชันจะไมทํางานหากไมมีการเรียกใช

งานฟงกชัน แตถาฟงกชันถูกเรียกใชงานจะทําคําสั่งที่อยูภายในเครื่องหมาย { } ของฟงกชัน เม่ือทํางาน

จะไปบรรทัดที่ 8) 

กําหนดใหฟงกชันสามารถเรียกใชตัวแปร $counter (ตัวแปรสาธารณะ

กําหนดไวภายนอกฟงกชัน ดวยการเพิ่ม GLOBAL นําหนาชื่อตัวแปร $counter 

กําหนดใหตัวแปร $counter มีคาเทากับ คาของตัวแปรกอนหนา

จบการทํางานของฟงกชัน 

กําหนดใหตัวแปร $counter มีคาเทากับ 10 

เรียกใชงานฟงกชัน update_count ( ) 

แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร $counter ผลลัพธที่แสดง คือ 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

นอกจากการอางอิงโดยใชคําสั่ง GLOBAL แลว ยังมีอีกวิธีหนึ่งในการอางอิงตัวแปร

การใชตัวแปรพิเศษ มีลักษณะรูปแบบการใชงานแบบอารเรย ตัวแปรพิเศษ

อางอิงตัวแปรสาธารณะ มีชื่อเรียกเฉพาะ คือ $GLOBALS ตัวอยางดังนี้ 

การอางอิงตัวแปรสาธารณะผานตัวแปรพิเศษ $GLOBALS 

function update_counter ( ) { 

$GLOBALS["counter"] = $GLOBALS["counter"]*2; 

 

update_counter ( ); 

echo $counter;   // ผลลัพธ คือ 20 

1 แสดงตัวอยางการอางอิงตัวแปรสาธารณะ อธิบายดังนี้

เริ่มตนสคริปต PHP 

เริ่มตนฟงกชัน update_count ( ) (ฟงกชันจะไมทํางานหากไมมีการเรียกใช

งานฟงกชัน แตถาฟงกชันถูกเรียกใชงานจะทําคําสั่งที่อยูภายในเครื่องหมาย { } ของฟงกชัน เม่ือทํางานแลว

 7) 

MySQL 

อธิบายดังนี้ 

ฟงกชันจะไมทํางานหากไมมีการเรียกใช

ของฟงกชัน เม่ือทํางานแลว

ตัวแปรสาธารณะ) ที่

มีคาเทากับ คาของตัวแปรกอนหนาคูณดวย 2 

ผลลัพธที่แสดง คือ 20 

ยังมีอีกวิธีหนึ่งในการอางอิงตัวแปร

ตัวแปรพิเศษที่ใชสําหรับ

สาธารณะ อธิบายดังนี้ 

ฟงกชันจะไมทํางานหากไมมีการเรียกใช

ของฟงกชัน เม่ือทํางานแลว
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บรรทัดที่ 3 เ รี ย ก ใ ช แ ล ะ กํ า ห น ด ค า ตั ว แ ป ร ส า ธ า ร ณ ะ ผ า น ตั ว แ ป ร พิ เ ศ ษ 

$GLOBALS["counter"] มีคาเทากับ 

บรรทัดที่ 4 จบการทํางานของฟงกชัน

บรรทัดที่ 5 กําหนดใหตัวแปร 

บรรทัดที่ 6 เรียกใชงานฟงกชัน 

บรรทัดที่ 7 แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร 

บรรทัดที่ 8 สิ้นสุด

 3.3.4 ตัวแปรคงที่ 

ตัวแปรคงที่ จะทําการเก็บคาของตัวแปรนั้นๆ ไวทุกครั้งที่เรียกใช

ฟงกชันกี่ครั้งคาของตัวแปรที่ถูกประกาศเปนแบบคงที่จะถูกปรับปรุงคาไวเสมอ สามารถใชไดกับ

เฉพาะทีเ่ทานั้น มีตัวอยาง ตัวอยาง
 

 ตัวอยางที่ 3.12 การใชงาน

1 <?php 

2  function show

3   STATIC $count = 

4   $count

5   echo $count;

6   echo "<br>";

7  } 

8  show_number

9  show_number

10  show_number

11 ?> 

 ผลลัพธของการทํางานถาหากไมมีการกําหนด 

 10 

 10 

 10 

 แตผลลัพธของการทํางานเมื่อมีการกําหนด 

 10 

 20 

 30 
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เ รี ย ก ใ ช แ ล ะ กํ า ห น ด ค า ตั ว แ ป ร ส า ธ า ร ณ ะ ผ า น ตั ว แ ป ร พิ เ ศ ษ 

มีคาเทากับ $GLOBALS["counter"] คูณดวย 2 (มีคาเทากับ 

จบการทํางานของฟงกชัน 

กําหนดใหตัวแปร $counter มีคาเทากับ 10 

เรียกใชงานฟงกชัน update_count ( ) 

แสดงผลคาที่เก็บในตัวแปร $counter ผลลัพธที่แสดง คือ 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

จะทําการเก็บคาของตัวแปรนั้นๆ ไวทุกครั้งที่เรียกใช

กี่ครั้งคาของตัวแปรที่ถูกประกาศเปนแบบคงที่จะถูกปรับปรุงคาไวเสมอ สามารถใชไดกับ

ตัวอยางดังนี้ 

การใชงานตัวแปรคงที่ 

show_number ( ) { 

STATIC $count = 0; 

$count=$count+10; 

echo $count; 

echo "<br>"; 

number ( ); 

number ( ); 

number ( ); 

ผลลัพธของการทํางานถาหากไมมีการกําหนด STATIC ไวดานหนาของตัวแปร 

แตผลลัพธของการทํางานเมื่อมีการกําหนด STATIC ไวดานหนาตัวแปร $count 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 43 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

เ รี ย ก ใ ช แ ล ะ กํ า ห น ด ค า ตั ว แ ป ร ส า ธ า ร ณ ะ ผ า น ตั ว แ ป ร พิ เ ศ ษ 

มีคาเทากับ 20) 

ผลลัพธที่แสดง คือ 20 

จะทําการเก็บคาของตัวแปรนั้นๆ ไวทุกครั้งที่เรียกใชฟงกชัน เมื่อเรียกใช

กี่ครั้งคาของตัวแปรที่ถูกประกาศเปนแบบคงที่จะถูกปรับปรุงคาไวเสมอ สามารถใชไดกับตัวแปร

ไวดานหนาของตัวแปร $count ดังนี้ 

$count จะไดผลลัพธ ดังนี้ 
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 3.3.5 ตัวแปรพิเศษ 

ตัวแปรพิเศษ คือ ตัวแปรที่กําหนดไวลวงหนา

และเรียกใชตัวแปรพิเศษไดจากทุกที่ภายในสคริปต

ณ ปจจุบัน รายละเอียดของเว็บเซิรฟเวอร

1) $_SERVER 2) $_GET 3) $_POST 4) $_ENV 5) 

1) $_SERVER เปนตัวแปรพิเศษ

กําลังทํางานอยู ตัวแปรพิเศษ $_SERVER 

(Element) ที่สามารถเรียกดูขอมูล

ทําหนาที่บอกสารสนเทศแตกตางกัน 

 รูปแบบ 

 $_SERVER["ชื่ออิลิเมนท"]
 

ตารางที่ 3.1 แสดงชื่ออิลิเมนทของ

ชื่ออิลิเมนท 

PHP_SELF เก็บชื่อไฟลที่กําลังทํางานอยู 

ประมวลผลที่ไฟลสคริปตเดิมในขณะนั้น

HTTP_REFERER เก็บคาที่อยู 

REMOTE_ADDR เก็บคา IP Address 

QUERY_STRING เก็บคา Query String 
 

การเรียกใชตัวแปรพิเศษ
 

 ตัวอยางที่ 3.13 การใชงานตัวแปร

1 <?php 

2  printf ("Your IP address is: %s", $_SERVER[

3 ?> 

 ผลลัพธ 

 Your IP address is: 127.0.0.1
 

2) $_GET เปนตัวแปรพิเศษ

Query String ตอทาย URL ดังภาพที่ 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

ตัวแปรที่กําหนดไวลวงหนาภายในระบบของภาษา PHP 

ไดจากทุกที่ภายในสคริปตที่ทํางานอยู เชน เรียกดูรายละเอียดการใชงาน

เว็บเซิรฟเวอร ระบบปฏิบัติการ และอื่นๆ ตัวแปรพิเศษที่สําคัญ ประกอบดวย 

1) $_SERVER 2) $_GET 3) $_POST 4) $_ENV 5) $_COOKIE และ 6) $_SESSION รายละเอียด 

เปนตัวแปรพิเศษที่ใชสําหรับเก็บคาสารสนเทศตางๆ ของเว็บเซิรฟเวอรที่

$_SERVER จัดเก็บอยูในรูปแบบของอารเรย ประกอบไปดวย

เรียกดูขอมูลไดจํานวนมาก โดยอิลิเมนทแตละตัวของตัวแปรพิเศษ 

แตกตางกัน โดยมีรูปแบบการเรียกดูขอมูลตัวแปรพิเศษ $_SERVER 

 

ของตัวแปรพิเศษ $_SERVER ที่สําคัญ และใชงานบอย 

คําอธิบาย 

เก็บชื่อไฟลที่กําลังทํางานอยู อิลิเมนทนี้มักใชเมื่อตองการอางถึงหรือเรียกใชการ

ประมวลผลที่ไฟลสคริปตเดิมในขณะนั้น 

เก็บคาที่อยู URL ของหนาเว็บเพจที่อางถึงในหนาเว็บเพจปจจุบัน

IP Address ของเครื่องไคลเอ็นทที่กําลังเขาชมเว็บเพจนั้นอยู

Query String ทั้งหมดที่ตอทายจาก URL ของหนาเว็บเพจปจจุบัน

การเรียกใชตัวแปรพิเศษ $_SERVER เพื่อแสดง IP Address ที่กําลังใชงานอยู 

ตัวแปรพิเศษ $_SERVER เพื่อเรียกดู IP Address 

IP address is: %s", $_SERVER["REMOTE_ADDR"]); 

127.0.0.1 

เปนตัวแปรพิเศษใชเก็บคาของตัวแปรที่ถูกสงมากับสคริปตในรูปแบบของ 

ดังภาพที่ 3.1 

MySQL 

PHP สามารถเขาถึง

รายละเอียดการใชงานของผูใช 

ที่สําคัญ ประกอบดวย 

รายละเอียด ดังนี้ 

ตางๆ ของเว็บเซิรฟเวอรที่

ประกอบไปดวยอิลิเมนท 

แตละตัวของตัวแปรพิเศษ $_SERVER จะ

$_SERVER ดังนี้ 

นี้มักใชเมื่อตองการอางถึงหรือเรียกใชการ

ของหนาเว็บเพจที่อางถึงในหนาเว็บเพจปจจุบัน 

ที่กําลังเขาชมเว็บเพจนั้นอยู 

ของหนาเว็บเพจปจจุบัน 

ที่กําลังใชงานอยู ตัวอยางดังนี้ 

 

ปตในรูปแบบของ 
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ภาพที่ 3.1 แสดงตัวอยางการสงคาแบบ 

จากภาพที่ 3

ที่สงไปจะอยูหลังเครื่องหมาย "?" 

ละตัวแปร 

3) $_POST เปนตัวแปรพิเศษ

มูลแบบ POST สวนใหญจะอยูในรูปแบบของฟอรมที่กําหนด

แตไมแสดงผลตัวแปรและคาตัวแปรบน 

การกําหนด 

ตางๆ ไป ในสวนหัวของโปรโตคอล 

method GET จะใชในกรณีที่มี 

GET เปนการสราง Query String 

ไมสามารถใชไดกับฟอรมที่มีการสงไฟล

4) $_ENV เปนตัวแปรพิเศษใชสําหรับเก็บตัวแปรที่จัดเก็บสภาพแวดลอมทั่วไป และคา

ตางๆ ของระบบที่ทําหนาที่เปนเว็บเซิรฟเวอร ผลลัพธที่ไดจะแตกตางกันตามรูปแบบของตัวแปรที่ใช เชน 

$COMPUTERNAME เปนตัวแปร 

5) $_COOKIE 

กับเอกสารเว็บเพจทั้งเว็บไซต (

ตัวแปรพิเศษ $_COOKIE ไวที่เครื่องไคลเอ็นต

สรางตัวแปรพิเศษ $_COOKIE

บทตอไป 

6) $_SESSION

งานกับเอกสารเว็บเพจทั้งเว็บไซต

$_SESSION นั้น ระบบจะทําการสรางไฟลเก็บ

การทีจ่ะใชตัวแปรพิเศษ $_SESSION

รายละเอียดการใชงาน จะกลาวถึงในบทตอไป

 ตัวแปรพิเศษ 

เก็บคาตัวแปรไวเพื่อเรียกใชในหนาเว็บเพจตางๆ 

ตัวแปร โดยอายุของตัวแปรพิเศษ 

บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน
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แสดงตัวอยางการสงคาแบบ Query String 

3.1 เปนการเชื่อมโยงไปยังหนาคนหาโดยมีการสงคาตัวแปรไป 

"?" และสามารถสงไดครั้งละหลายๆ ตัวแปร โดยใชสัญลักษณ 

เปนตัวแปรพิเศษใชเก็บคาของตัวแปรที่ถูกสงมาจากเว็บเพจ

สวนใหญจะอยูในรูปแบบของฟอรมที่กําหนด "method" เปน POST

แตไมแสดงผลตัวแปรและคาตัวแปรบน URL  

การกําหนด "method" โดยสวนใหญจะกําหนดเปน POST เพื่อใหสงขอมูลจาก 

ในสวนหัวของโปรโตคอล HTTP request สามารถสงขอมูลจํานวนมากได

จะใชในกรณีที่มี field และความยาวขอมูลนอย และไมเปนความลับ เนื่องจากการสงแบบ 

tring จาก field ตางๆ ตอทาย URL โดยอัตโนมัติ 

ที่มีการสงไฟล 

เปนตัวแปรพิเศษใชสําหรับเก็บตัวแปรที่จัดเก็บสภาพแวดลอมทั่วไป และคา

ตางๆ ของระบบที่ทําหนาที่เปนเว็บเซิรฟเวอร ผลลัพธที่ไดจะแตกตางกันตามรูปแบบของตัวแปรที่ใช เชน 

เปนตัวแปร Environment ชนิดหนึ่งที่ใชแสดงชื่อของเครื่องคอมพิวเตอร

$_COOKIE เปนตัวแปรพิเศษที่ใชสําหรับเก็บคาของขอมูลไวระยะเวลาหนึ่ง

(การเก็บขอมูลไวในตัวแปรพิเศษ $_COOKIE ระบบจะทําการสรางไฟลเก็บ

ไวที่เครื่องไคลเอ็นต) การที่จะใชตัวแปรพิเศษ $_COOKIE

$_COOKIE กอน โดยใชฟงกชัน setcookie ( ) รายละเอียดการใชงาน จะกลาวถึงใน

SESSION เปนตัวแปรพิเศษที่ใชสําหรับเก็บคาของขอมูลไวระยะเวลาหนึ่ง

ไซตเหมือนกับตัวแปรพิเศษ $_COOKIE (การเก็บขอมูลไวใน

ระบบจะทําการสรางไฟลเก็บตัวแปรพิเศษ $_SESSION ไวในฝงของเว็บ

SESSION ไดนั้น จะตองมีการสั่งเริ่มใชเซสชัน โดยใชคําสั่ง 

รายละเอียดการใชงาน จะกลาวถึงในบทตอไป 

ตัวแปรพิเศษ $_COOKIE และ ตัวแปรพิเศษ $_SESSION เหมือนกัน คือ ใชสําหรับ

เก็บคาตัวแปรไวเพื่อเรียกใชในหนาเว็บเพจตางๆ ภายในเว็บไซต และทั้งคูมีความแตกตางกัน คือ 

ตัวแปรพิเศษ $_COOKIE ถูกกําหนดดวยเวลา สวนอายุของ

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 45 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

 

เปนการเชื่อมโยงไปยังหนาคนหาโดยมีการสงคาตัวแปรไป โดยตัวแปร

และสามารถสงไดครั้งละหลายๆ ตัวแปร โดยใชสัญลักษณ "&" เชื่อมแต

ใชเก็บคาของตัวแปรที่ถูกสงมาจากเว็บเพจที่มีการสงคาของ

POST เชนเดียวกับ $_GET 

เพื่อใหสงขอมูลจาก field 

สามารถสงขอมูลจํานวนมากได สวนการสงดวย 

และไมเปนความลับ เนื่องจากการสงแบบ 

 และการสงแบบ GET  

เปนตัวแปรพิเศษใชสําหรับเก็บตัวแปรที่จัดเก็บสภาพแวดลอมทั่วไป และคา

ตางๆ ของระบบที่ทําหนาที่เปนเว็บเซิรฟเวอร ผลลัพธที่ไดจะแตกตางกันตามรูปแบบของตัวแปรที่ใช เชน 

ของเครื่องคอมพิวเตอร 

ไวระยะเวลาหนึ่ง เพื่อใชงาน

ระบบจะทําการสรางไฟลเก็บ

$_COOKIE ไดนั้น จะตองมีการ

รายละเอียดการใชงาน จะกลาวถึงใน

ขอมูลไวระยะเวลาหนึ่ง เพื่อใช

การเก็บขอมูลไวในตัวแปรพิเศษ 

ในฝงของเว็บเซิรฟเวอร)  

โดยใชคําสั่ง session_start ( ) 

เหมือนกัน คือ ใชสําหรับ

และทั้งคูมีความแตกตางกัน คือ อายุของ

อายุของตัวแปรพิเศษ 
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$_SESSION ถูกกําหนดดวยการทํางานของ

แปรพิเศษ $_SESSION ก็จะถูกทําลาย

 3.3.6 ตัวแปรที่มีคา NULL

คา NULL คือ ตัวแปร

กําหนดคาใดๆใหกับตัวแปร จะทําใหตัวแปรนั้นมีคาเปน 

กําหนดคาใหเทากับ NULL เชน ในกรณีตอไปนี้ ตัวแปร 
 

 ตัวอยางที่ 3.14 ตัวแปรที่มีคา 

1 <?php 

2  $a; 

3  $b = NULL; 

4  printf ("Value A is: %s <br> Value B is: %s

5 ?> 

สําหรับในภาษา PHP 

 1) หากนําไปคํานวณจะมีคา เทียบเทากับ 

 2) หากนําไปใชในแบบ

 3) หากนําไปเปรียบเทียบทางตรรกะ
 

3.4 การตรวจสอบและยกเลิกตัวแปร

การเขียนโปรแกรมในระดับสูงขึ้

ลวงหนาไดวา ขอมูล (ตัวแปร) ที่ตองการใชงานนั้นมีอยูจริง หรือเก็บคาใดๆ

การตรวจสอบขอมูลเหลานี้กอนนําไป

เพียงชั่วระยะเวลาหนึ่ง และหลังจากนั้นหากมีตัวแปรนี้อยูตอไปอาจจะสงตอการทํางานของระบบ ดังนั้น

จึงตองมีคําสั่งสําหรับการตรวจสอบและ

2) empty ( ) และ 3) unset ( ) มรีายละเอียด

 3.4.1 isset ( ) 

เปนฟงกชันที่ใชสําหรับ

(เนื่องจากยังไมไดประกาศใชตัวแปร

หากมกีารประกาศใชตัวแปรอยูจริง และไม

bool isset ( mixed $var [, mixed $... ] )

เมื่อ $var หมายถึง ตัวแปรที่ตองการตรวจสอบ

 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

ถูกกําหนดดวยการทํางานของบราวเซอร เมื่อไคลเอนตทําการปดโปรแกรมเว็

ก็จะถูกทําลาย 

NULL 

ตัวแปรวางเปลาหรือไมมีคาใดๆ ทั้งนี้หากสรางตัวแปรขึ้นมาโดยไม

จะทําใหตัวแปรนั้นมีคาเปน NULL หรืออาจเกิดจากการสรางตัวแปรแลว

เชน ในกรณีตอไปนี้ ตัวแปร $a และ $b จะมีคาเปน NULL 

ตัวแปรที่มีคา NULL 

Value A is: %s <br> Value B is: %s", $a, $b); 

PHP ตัวแปรที่มีคา NULL เมื่อนําไปใชงาน จะมีผลดังนี้ 

หากนําไปคํานวณจะมีคา เทียบเทากับ 0 

หากนําไปใชในแบบขอความ จะมีคา เทียบเทากับ "" หรือคาวาง 

หากนําไปเปรียบเทียบทางตรรกะ จะเทียบเทา กับคา false 

การตรวจสอบและยกเลิกตัวแปร 

การเขียนโปรแกรมในระดับสูงขึ้นไปจะเปนการทํางานแบบไดนามิก ในบางกรณีไมอาจทราบ

ที่ตองการใชงานนั้นมีอยูจริง หรือเก็บคาใดๆ เอาไวหรือไม 

ไปใชเพื่อปองกันขอผิดพลาด นอกจากนี้ตัวแปรที่สรางขึ้นอาจจะใชงาน

เพียงชั่วระยะเวลาหนึ่ง และหลังจากนั้นหากมีตัวแปรนี้อยูตอไปอาจจะสงตอการทํางานของระบบ ดังนั้น

สําหรับการตรวจสอบและยกเลิกตัวแปร ฟงกชันที่สําคัญประกอบดวย 

รายละเอียดดังนี้ 

เปนฟงกชันที่ใชสําหรับตรวจสอบวามีตัวแปรตามที่ระบุอยูจริงหรือไม หากไมมีตัวแปร 

เนื่องจากยังไมไดประกาศใชตัวแปร) หรือตัวแปรมีคาเปน NULL ฟงกชัน isset ( ) จะ

อยูจริง และไมมีคาเปน NULL ฟงกชัน isset ( ) จะสงคา true 

bool isset ( mixed $var [, mixed $... ] ) 

ตัวแปรที่ตองการตรวจสอบ 

  

MySQL 

เมื่อไคลเอนตทําการปดโปรแกรมเว็บบราวเซอร ตัว

ทั้งนี้หากสรางตัวแปรขึ้นมาโดยไมมีการ

หรืออาจเกิดจากการสรางตัวแปรแลว

 

 

ในบางกรณีไมอาจทราบ

เอาไวหรือไม จึงตองมีคําสั่งใน

ใชเพื่อปองกันขอผิดพลาด นอกจากนี้ตัวแปรที่สรางขึ้นอาจจะใชงาน

เพียงชั่วระยะเวลาหนึ่ง และหลังจากนั้นหากมีตัวแปรนี้อยูตอไปอาจจะสงตอการทํางานของระบบ ดังนั้น

งกชันที่สําคัญประกอบดวย 1) isset ( )  

จริงหรือไม หากไมมีตัวแปร 

จะสงคา false แต

true มีรูปแบบดังนี้ 
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 ตัวอยางที่ 3.15 การใชฟงกชัน 

1 <?php 

2 $value1 = NULL;

3 $value2 = 2015;

4 var_dump(isset($value1));

5 echo "<br>"; 

6 var_dump(isset($value2));

7 ?> 

 ผลลัพธ 

 bool (false)  

bool (true) 

 จากตัวอยางที่ 3.15 

 บรรทัดที่ 1  เริ่มตนสคริปต

 บรรทัดที่ 2  กําหนดคาใหกับตัวแปร 

 บรรทัดที่ 3  กําหนดคาใหกับตัวแปร 

 บรรทัดที่ 4  แสดงผลการ

NULL จริงหรือเท็จ หากเปนจริงจะแสดงคําวา 

 บรรทัดที่ 5  ขึ้นบรรทัดใหม

 บรรทัดที่ 6  แสดงผลการตรวจสอบตัวแปร 

NULL จริงหรือเท็จ หากเปนจริงจะแส

 บรรทัดที่ 7 สิ้นสุด

 3.4.2 empty ( ) 

 เปนฟงกชันที่ใชสําหรับ

แปรมีคาวางในลักษณะตอไปนี ้

1) มีคาเปน NULL

2) มีคาเปนขอความวาง หรือ 

3) มีคา 0 หรือ 

ถาตัวแปรมีคาวางจะไดผลลัพธเปน 

false มีรูปแบบดังนี้ 

รูปแบบ 

bool empty ( mixed $var )

เมื่อ $var หมายถึง

บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน
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การใชฟงกชัน isset ( ) สําหรับตรวจสอบการกําหนดตัวแปร

$value1 = NULL; 

$value2 = 2015; 

var_dump(isset($value1)); 

 

var_dump(isset($value2)); 

3.15 ตัวอยางการใชฟงกชัน isset ( ) สําหรับตรวจสอบตัวแปร

เริ่มตนสคริปต PHP 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $value1 มีคาเทากับ NULL 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $value2 มีคาเทากับ 2015 

แสดงผลการตรวจสอบตัวแปร $value1 วาไดประกาศใช และ

จริงหรือเท็จ หากเปนจริงจะแสดงคําวา bool(true) หากเปนเท็จจะแสดงคําวา 

ขึ้นบรรทัดใหม 

แสดงผลการตรวจสอบตัวแปร $value2 วาไดประกาศใช และ

จริงหรือเท็จ หากเปนจริงจะแสดงคําวา bool(true) หากเปนเท็จจะแสดงคําวา 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

เปนฟงกชันที่ใชสําหรับตรวจสอบตัวแปร มีคาวางจริงหรือไม ในภาษา

 

NULL 

มีคาเปนขอความวาง หรือ ""  

หรือ "0" 

ถาตัวแปรมีคาวางจะไดผลลัพธเปน true หากตัวแปรมีการกําหนดคา จะไดผลลัพธเปน

bool empty ( mixed $var ) 

หมายถึง ตัวแปรที่ตองการตรวจสอบ 
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รวมกับฐานขอมูล MySQL  

ตัวแปร 

สําหรับตรวจสอบตัวแปร อธิบายดังนี้ 

 

วาไดประกาศใช และ ไมเปนคา 

หากเปนเท็จจะแสดงคําวา bool(false) 

วาไดประกาศใช และ ไมเปนคา 

หากเปนเท็จจะแสดงคําวา bool(false) 

ในภาษา PHP จะถือวาตัว

หากตัวแปรมีการกําหนดคา จะไดผลลัพธเปน 
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ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย 

 ตัวอยางที่ 3.16 การใชฟงกชัน 

1 <?php 

2 $value1 = NULL;

3 $value2 = 2015; 

4 var_dump (empty

5 echo "<br>"; 

6 var_dump (empty

7 ?> 

 ผลลัพธ 

bool (true)  

bool (false) 

 จากตัวอยางที่ 3.16

ตัวแปร อธิบายดังนี้ 

 บรรทัดที่ 1  เริ่มตนสคริปต

 บรรทัดที่ 2  กําหนดคาใหกับตัวแปร 

 บรรทัดที่ 3  กําหนดคาใหกับตัวแปร 

 บรรทัดที่ 4  แสดงผลการตรวจสอบตัวแปร 

จริงหรือเท็จ หากเปนจริงจะแสดงคําวา 

 บรรทัดที่ 5  ขึ้นบรรทัดใหม

 บรรทัดที่ 6  แสดงผลการตรวจสอบตัวแปร 

จริงหรือเท็จ หากเปนจริงจะแสดงคําวา 

 บรรทัดที่ 7 สิ้นสุด

 3.4.3 unset ( ) 

เปนฟงกชันที่ใชสําหรับ

เพื่อคืนทรัพยากรใหแกระบบ มีรูปแบบดังนี้

void unset ( mixed $var [, mixed $... ] )

เมื่อ $var หมายถึง ตัวแปรที่ตองการ

ตัวอยางที่ 3.17 การใชฟงกชัน 

1 <?php 

2 $value = " Parinya

3 var_dump (isset 

4 echo "<br>"; 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

การใชฟงกชัน empty ( ) สําหรับตรวจสอบคาวางของตัวแปร

$value1 = NULL; 

 

empty ($value1) ); 

empty ($value2) ); 

6 ตัวอยางการใชฟงกชัน empty ( ) สําหรับตรวจสอบ

เริ่มตนสคริปต PHP 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $value1 มีคาเทากับ NULL 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $value2 มีคาเทากับ 2015 

แสดงผลการตรวจสอบตัวแปร $value1 เปนคาวาง หรือ มีคาเปน 

จริงหรือเท็จ หากเปนจริงจะแสดงคําวา bool(true) หากเปนเท็จจะแสดงคําวา bool(false

ขึ้นบรรทัดใหม 

แสดงผลการตรวจสอบตัวแปร $value2 เปนคาวาง หรือ มีคาเปน

จริงหรือเท็จ หากเปนจริงจะแสดงคําวา bool(true) หากเปนเท็จจะแสดงคําวา bool(false)

สิ้นสุดสคริปต PHP 

เปนฟงกชันที่ใชสําหรับยกเลิกการใชตัวแปรที่ระบุ เมื่อไมตองการใชตัวแปรตัวนั้นอีกตอไป

มีรูปแบบดังนี้ 

void unset ( mixed $var [, mixed $... ] ) 

ตัวแปรที่ตองการยกเลิก 

การใชฟงกชัน unset ( ) สําหรับยกเลิกการใชตัวแปร 

Parinya"; 

 ($value) );  

MySQL 

ของตัวแปร 

สําหรับตรวจสอบคาวางของ 

เปนคาวาง หรือ มีคาเปน NULL 

false) 

เปนคาวาง หรือ มีคาเปน NULL 

bool(false) 

ใชตัวแปรตัวนั้นอีกตอไป
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5 unset ($value);

6 var_dump (isset

7 ?> 

 ผลลัพธ 

bool (true)  

bool (false) 

 จากตัวอยางที่ 3.17 

 บรรทัดที่ 1  เริ่มตนสคริปต

 บรรทัดที่ 2  กําหนดคาใหกับตัวแปร 

 บรรทัดที่ 3  แสดงผลการตรวจสอบตัวแปร 

NULL จริงหรือเท็จ หากเปนจริงจะแสดงคําวา 

จากตัวอยางจะเห็นวาบรรทัดแรกที่แสดงผล คือ 

ประกาศใช และ ไมเปนคา NULL

 บรรทัดที่ 4  ขึ้นบรรทัดใหม

 บรรทัดที่ 5  ยกเลิกการใชงานตัวแปร 

 บรรทัดที่ 6 แสดงผลการตรวจสอบตัวแปร 

NULL จริงหรือเท็จ หากเปนจริงจะแสดงคําวา 

จากตัวอยางจะเห็นวาบรรทัดที่สองผลลัพธ คือ 

ดวยฟงกชัน unset ( ) 

 บรรทัดที่ 7 สิ้นสุด

 

3.5 ตัวดําเนินการ และนิพจน

 ตัวดําเนินการ (Operators)

 นิพจน (Expressions)

(Operands) และตัวดําเนินการ

ลําดับความสําคัญของตัวดําเนินการ

ก็อาจจะทําใหโปรแกรมของเกิด

ลําดับความสําคัญของตัวดําเนินการแตละตัวจะมีความสําคัญแตกตางกัน โดย

ถูกดําเนินการกอนลําดับความสําคัญต่ํา 
 

ตัวอยางที่ 3.18 แสดงนิพจนและตัวดําเนินการ

 2 + 4 * 3 

บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน
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($value); 

isset ($value1) );  

3.17 ตัวอยางการใชฟงกชัน unsset ( ) สําหรับยกเลิก

เริ่มตนสคริปต PHP 

กําหนดคาใหกับตัวแปร $value มีคาเทากับ " Parinya

แสดงผลการตรวจสอบตัวแปร $value วาไดประกาศใช และ ไมเปนคา 

จริงหรือเท็จ หากเปนจริงจะแสดงคําวา bool (true) หากเปนเท็จจะแสดงคําวา 

จากตัวอยางจะเห็นวาบรรทัดแรกที่แสดงผล คือ bool (true) อันเนื่องมาจากตัวแปร 

NULL 

ขึ้นบรรทัดใหม 

ยกเลิกการใชงานตัวแปร $value 

แสดงผลการตรวจสอบตัวแปร $value วาไดประกาศใช และ ไมเปนคา 

จริงหรือเท็จ หากเปนจริงจะแสดงคําวา bool (true) หากเปนเท็จจะแสดงคําวา 

จากตัวอยางจะเห็นวาบรรทัดที่สองผลลัพธ คือ bool (false) อันเนื่องมาจากตัวแปร 

สิ้นสุดสคริปต PHP 

และนิพจน 

(Operators) คือ สัญลักษณทีใ่ชกําหนดรูปแบบการประมวลผลขอมูล

Expressions) คือ การกระทําเพื่อใหไดผลลัพธคาหนึ่งคา ประกอบไปดวยตัวถูกกระทํา 

ดําเนินการ เขียนเรียงกันไป เชน  3 * 2 - 1 + 7 หรือ a * 5 เปนตน

ลําดับความสําคัญของตัวดําเนินการ มีความสําคัญมากในการเขียนโปรแกรม ถาจัดลําดับผิ

ก็อาจจะทําใหโปรแกรมของเกิดขอผิดพลาด (Bug) ได และบางทีจะทําใหหาจุดผิดพลาด

ลําดับความสําคัญของตัวดําเนินการแตละตัวจะมีความสําคัญแตกตางกัน โดยลําดับความสําคัญสูง

กอนลําดับความสําคัญต่ํา ตัวอยาง ดังนี้ 

แสดงนิพจนและตัวดําเนินการ 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 49 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

ยกเลิกตัวแปร อธิบายดังนี้ 

Parinya" 

วาไดประกาศใช และ ไมเปนคา 

หากเปนเท็จจะแสดงคําวา bool (false) 

กตัวแปร $value มีการ

วาไดประกาศใช และ ไมเปนคา 

หากเปนเท็จจะแสดงคําวา bool (false)  

อันเนื่องมาจากตัวแปร $value ถูกยกเลิก

ใชกําหนดรูปแบบการประมวลผลขอมูล 

การกระทําเพื่อใหไดผลลัพธคาหนึ่งคา ประกอบไปดวยตัวถูกกระทํา 

เปนตน 

มีความสําคัญมากในการเขียนโปรแกรม ถาจัดลําดับผิด 

ผิดพลาดนั้นๆ ยากดวย 

ลําดับความสําคัญสูงสุดจะ
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ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย 

จากตัวอยางที่ 3.18 แสดงนิพจนและตัวดําเนินการ

แตกตางกันไปเนื่องจากวาไมรูวาจะนําตัวไหนมาคํานวณกันกอน 

สูงคือเครื่องหมายคูณ รองลงมา คือ บวก 

ผลลัพธนี้ไปบวกกับ 2 ผลลัพธจึงมีคาเทากับ 

แตถาไมตองการใหเกิดความยุง

วงเล็บ ( ) ในการแบงการคํานวณออกจากกัน 
 

ตัวอยางที่ 3.19 แสดงนิพจนและดําลับความสําคัญของตัวดําเนินการ

 (2 + 4) * 3 

 หรือ ขึ้นอยูกับวาจะใหนิพจนใดคํานวณกอน

 2 + (4 * 3) 

 

 

 7   +   5  

 

คาคงที่ ตัวดําเนินการ คาคงที่ 

 
 

  ( a   *  3 )   +   5 

 

ตัวแปร  ตัวดําเนินการ   คาคงที่             

 

               นิพจน                     

 

ภาพที่ 3.2 แสดงองคประกอบของการคํานวณทางคณิตศาสตร
 

 3.5.1 ประเภทของตัวดําเนินการ

  ประเภทของตัวดําเนินการ 

ทางคณิตศาสตร 2) ตัวดําเนินการเชื่อมตอ

ลดคา 5) ตัวดําเนินการเปรียบเทียบ

มีรายละเอียด ดังตอไปนี้ 

 1) ตัวดําเนินการทางคณิตศาสตร 
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แสดงนิพจนและตัวดําเนินการ ถาลองมาคํานวณกันเอง ก็คงจะไดหลาย

เนื่องจากวาไมรูวาจะนําตัวไหนมาคํานวณกันกอน จากตัวอยางเครื่องหมายที่มีความสําคัญ

รองลงมา คือ บวก หมายความวาจะดําเนินการคํานวณ 4 * 3 

ผลลัพธจึงมีคาเทากับ 14 

ไมตองการใหเกิดความยุงยากในการจัดลําดับความสําคัญ ขอแนะนําใหใช

ในการแบงการคํานวณออกจากกัน ตัวอยางดังนี้ 

แสดงนิพจนและดําลับความสําคัญของตัวดําเนินการ 

หรือ ขึ้นอยูกับวาจะใหนิพจนใดคํานวณกอน-หลัง การคํานวณจะเกิดขึ้นในวงเล็บกอนเสมอ

    a   +  b 

   ตัวแปร    ตัวดําเนินการ ตัวแปร 

    2.0  *  (int) (2.12) 

คาคงที่                                 คาคงที่   ตัวดําเนินการ   ฟงกชัน

       ตัวดําเนินการ      คาคงที่     

องคประกอบของการคํานวณทางคณิตศาสตร 

ประเภทของตัวดําเนินการ 

ประเภทของตัวดําเนินการ  สามารถแบงได 7 ประเภท ประกอบดวย 

ตัวดําเนินการเชื่อมตอขอความ 3) ตัวดําเนินการกําหนดคา 4) ตัวดําเนินการเพิ่ม และ

ตัวดําเนินการเปรียบเทียบ 6) ตัวดําเนินการเปรียบเทียบทางตรรกะ และ 7) ตัวดําเนินการอื่นๆ

ตัวดําเนินการทางคณิตศาสตร (Arithmetic Operators) ประกอบดวย

  

MySQL 

ถาลองมาคํานวณกันเอง ก็คงจะไดหลายๆ คา

จากตัวอยางเครื่องหมายที่มีความสําคัญ

3 กอน แลวคอยนํา

แนะนําใหใชเครื่องหมาย

หลัง การคํานวณจะเกิดขึ้นในวงเล็บกอนเสมอ 

 

ฟงกชัน    

ประกอบดวย 1) ตัวดําเนินการ

ตัวดําเนินการเพิ่ม และ

ตัวดําเนินการอื่นๆ 

ประกอบดวย 



 

ปริญญา นอยดอนไพร 

ตารางที่ 3.2 ตัวดําเนินการทางคณิตศาสตร

ลําดับความสําคัญ 

1 

2 

 จากตารางที่ 

ระดับที่ 1 ที่มีความสําคัญมาก

ในกรณีที่นิพจนใดๆ มีตัวดําเนินการระดับเดียวกัน

เสมอ รูปแบบการ 
 

 ตัวอยางที่ 3.20 แสดงตัวอยาง

1 <?php 

2 $a = 2*100/10;

3 $b = 100/10%2;

4 $c = 100%80*2;

5 $d = 100/10+30

6 ?> 

 จากตัวอยางที่ 

อธิบายดังนี้ 

 บรรทัดที่ 1 

 บรรทัดที่ 2 

ของตัวดําเนินการคูณและหารมีลําดับความสําคัญเทากัน การคํานวณจะเริ่มจากซายไปขวา คือ 

100 มีคาเทากับ 200 แลวนําไปหารดวย 

 บรรทัดที่ 3 

ของตัวดําเนินการหารและเศษจากการหาร

คือ 100 หารกับ 10 มีคาเทากับ 

 บรรทัดที่ 4 

ของตัวดําเนินการเศษจากการหาร

คือ 100 หารหาผลเศษจากการหาร

บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล 

ตัวดําเนินการทางคณิตศาสตร  

สัญลักษณ ความหมาย

* คูณ (Multiplication) 

/ หาร (Division) 

% เศษจากการหาร (Modulus) 

+ บวก (Addition) 

- ลบ (Subtraction) 

จากตารางที่ 3.2 ตัวดําเนินการทางคณิตศาสตร จะมีลําดับความสําคัญอยู 

มีความสําคัญมากสุด ประกอบดวย *, / และ % และระดับที่ 2 ประกอบดวย 

ในกรณีที่นิพจนใดๆ มีตัวดําเนินการระดับเดียวกันปรากฏอยูในนิพจน นิพจนจะเริ่มคํานวณจากซายไปขวา

แสดงตัวอยางการคํานวณทางคณิตศาสตรและกําหนดคาใหกับตัวแปร

$a = 2*100/10; 

$b = 100/10%2; 

$c = 100%80*2; 

$d = 100/10+30-20; 

จากตัวอยางที่ 3.20 ตัวอยางการคํานวณทางคณิตศาสตรและลําดับความสําคัญ

1  เริ่มตนสคริปต PHP 

2  กําหนดคาใหกับตัวแปร $a มีคาเทากับ 20 (เพราะ

ของตัวดําเนินการคูณและหารมีลําดับความสําคัญเทากัน การคํานวณจะเริ่มจากซายไปขวา คือ 

แลวนําไปหารดวย 10 จึงมีคาเทากับ 20) 

3  กําหนดคาใหกับตัวแปร $b มีคาเทากับ 0 (เพราะ

เศษจากการหาร มีลําดับความสําคัญเทากัน การคํานวณจะเริ่มจากซายไปขวา 

มีคาเทากับ 10 แลวนําไปหาผลเศษจากการหารดวย 10 จึงมีคาเทากับ

4  กําหนดคาใหกับตัวแปร $c มีคาเทากับ 40 (เพราะ

ของตัวดําเนินการเศษจากการหารและคูณ มีลําดับความสําคัญเทากัน การคํานวณจะเริ่มจากซายไปขวา 

หาผลเศษจากการหารกับ 80 มีคาเทากับ 20 แลวนําไปคูณดวย 2 จึงมีคาเทากับ 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 51 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

ความหมาย 

 

จะมีลําดับความสําคัญอยู 2 ระดับ คือ

ประกอบดวย + และ –  

นิพจนจะเริ่มคํานวณจากซายไปขวา

และกําหนดคาใหกับตัวแปร 

ตัวอยางการคํานวณทางคณิตศาสตรและลําดับความสําคัญ 

เพราะลําดับความสําคัญ

ของตัวดําเนินการคูณและหารมีลําดับความสําคัญเทากัน การคํานวณจะเริ่มจากซายไปขวา คือ 2 คูณกับ 

เพราะลําดับความสําคัญ

มีลําดับความสําคัญเทากัน การคํานวณจะเริ่มจากซายไปขวา 

จึงมีคาเทากับ 0) 

เพราะลําดับความสําคัญ

มีลําดับความสําคัญเทากัน การคํานวณจะเริ่มจากซายไปขวา 

จึงมีคาเทากับ 40) 



52 บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน
 

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย 

 บรรทัดที่ 5  

เริ่มตนจากตัวดําเนินการหารกอนเนื่องจาก

เริ่มตนจาก 100 หารดวย 10 มีคาเทากับ 

จากซายไปขวา คือ นําผลลัพธที่ไดจากการหาร 

ผลลัพธที่ไดจึงมีคาเทากับ 20) 

 บรรทัดที่ 6 

ในทางปฏิบัติเพื่อหลีกเลี่ยงขอผิดพลาดจากลําดับความสําคัญของ

วงเล็บในการจัดแบงกลุมใหชัดเจน 

 2) ตัวดําเนินการเชื่อมตอ

 สําหรับในภาษา

ดําเนินการสําหรับเชื่อมตอขอความ
 

 ตัวอยางที่ 3.21 การใชเครื่องหมายจุด 

1 <?php 

2  $str = "My" . "SQL

3  $fname = "Parinya

4  $lname = "Noidonprai

5  $fullname = $fname .

6  echo $fullname;

7 ?> 

 ผลลัพธ 

 Parinya Noidonprai 
 

 จากตัวอยางที่ 3.21 

 บรรทัดที่ 1  

 บรรทัดที่ 2  

 บรรทัดที่ 3  
 บรรทัดที่ 4  

 บรรทัดที่ 5  

เชื่อมดวยชองวางและคาของตัวแปร 

 บรรทัดที่ 6 

 บรรทัดที่ 7 

 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

 กําหนดคาใหกับตัวแปร $d มีคาเทากับ 20 (เพราะ

เนื่องจากตัวดําเนินการหารมีความสําคัญมากกวาบวกและลบ ดังนั้นจะ

มีคาเทากับ 10 ลําดับถัดไปบวกและลบมีลําดับความสําคัญเทากัน จะเริ่ม

คือ นําผลลัพธที่ไดจากการหาร คือ 10 ไปบวกดวย 30 มีคาเทากับ 40 

 สิ้นสุดสคริปต PHP 

ในทางปฏิบัติเพื่อหลีกเลี่ยงขอผิดพลาดจากลําดับความสําคัญของตัวดําเนินการ

 

เชื่อมตอขอความ (String Concatenation) 

ภาษา PHP จะใชเครื่องหมายจุด (.) ในการเชื่อมตอขอความ

ขอความ ดังตัวอยางที่ 3.21 

เครื่องหมายจุด (.) ในการเชื่อมตอขอความ 

SQL";   // $str = “MySQL” 

Parinya"; 

Noidonprai"; 

$fullname = $fname ." ". $lname 

$fullname; 

3.21 ตัวอยางการเชื่อมขอความ อธิบายดังนี้ 

 เริ่มตนสคริปต PHP 

 กําหนดคาใหกับตัวแปร $str มีคาเทากับขอความ "MySQL

 กําหนดคาใหกับตัวแปร $fname มีคาเทากับขอความ
 กําหนดคาใหกับตัวแปร $lname มีคาเทากับขอความ 

 กําหนดคาใหกับตัวแปร $fullname มีคาเทากับตัวแปร 

และคาของตัวแปร $lname คือ มีคาเทากับขอความ "Parinya Noidonprai

 แสดงผลคาที่เก็บไวในตัวแปร $fname 

 สิ้นสุดสคริปต PHP 

  

MySQL 

เพราะการคํานวณจะ

ตัวดําเนินการหารมีความสําคัญมากกวาบวกและลบ ดังนั้นจะ

ลําดับถัดไปบวกและลบมีลําดับความสําคัญเทากัน จะเริ่ม

40 แลวจึงลบดวย 20 

ตัวดําเนินการ ควรใช

ขอความ ตัวอยางตัว

MySQL" 

ขอความ "Parinya" 
มีคาเทากับขอความ "Noidonprai" 

มีคาเทากับตัวแปร $fname 

Noidonprai" 
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 3) ตัวดําเนินการ

  ตัวดําเนินการ

ดําเนินการกําหนดคา ดวยคาที่อยูทางขวาโดยประกอบดวย
 

ตารางที่ 3.3 ตัวดําเนินการกําหนดคา

สัญลักษณ ความหมาย

= กําหนดคาปกติ 

+= นําคาที่กําหนดไปบวกเพิ่มจากคาเดิม

ตัวแปร แลวนํา

ในตัวแปรเดิม 

-= ลดคาตัวแปรลงเทากับคาที่ระบุ

*= คูณคาเดิมของตัวแปรดวยคาที่ระบุ

/= หารคาเดิมของตัวแปรดวยคาที่ระบุ

%= นําคาที่ระบุไปหารคาเดิมของตัวแปร 

แตจะเอาเฉพาะเศษจากการหาร

เทานั้น หรือเรียกวาการหารแบบ 

Modulus 

.= ใชในการเชื่อมตอ

ข อความด านขวามื อ ไปต อท า ย

ขอความดานซายมือ

 4) ตัวดําเนินการเพิ่ม และลดคา 

 ประกอบดวย
 

ตารางที่ 3.4 ตัวดําเนินการสําหรับเพิ่ม และลดคา

สัญลักษณ ความหมาย

++ เพิ่มคาในตัวแปรอีก 

-- ลดคาในตัวแปรลง 

 

บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน
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ตัวดําเนินการกําหนดคา (Assignment) 

ตัวดําเนินการกําหนดคา คือ การกําหนดคาใหกับตัวแปรที่อยูทางดานซายของ

ดวยคาที่อยูทางขวาโดยประกอบดวยตัวดําเนินการดังตอไปนี้ 

กําหนดคา 

ความหมาย ตัวอยาง

 $x = 10; 

นําคาที่กําหนดไปบวกเพิ่มจากคาเดิม

นําผลลัพธที่ไดจัดเก็บไว

$x = 10; 

$x += 8;       // $x = 18

ลดคาตัวแปรลงเทากับคาที่ระบ ุ $x = 10; 

$x -= 8;         // $x = 2

คูณคาเดิมของตัวแปรดวยคาที่ระบุ $x = 10; 

$x *= 8;      // $x =

หารคาเดิมของตัวแปรดวยคาที่ระบ ุ $x = 16; 

$x /= 8;     // $x = 2

นําคาที่ระบุไปหารคาเดิมของตัวแปร 

แตจะเอาเฉพาะเศษจากการหาร

เทานั้น หรือเรียกวาการหารแบบ 

$x = 10; 

$x %= 3; // $x = 1

ใชในการเชื่อมตอขอความโดยนํา

ด านขวามื อ ไปต อท า ย

ดานซายมือ 

$x = "PHP"; 

$x .= "/MySQL"; // $x = 

ตัวดําเนินการเพิ่ม และลดคา (Increment & Decrement) 

ประกอบดวยตัวดําเนินการดังตอไปนี้ 

สําหรับเพิ่ม และลดคา 

ความหมาย ตัวอยาง

ตัวแปรอีก 1 คา $x = 10; 

$x++;      // $x = 11 

ตัวแปรลง 1 คา $x = 10; 

$x--;      // $x = 9 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 53 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

ที่อยูทางดานซายของตัว

 

ตัวอยาง 

// $x = 18 

// $x = 2 

// $x = 80 

// $x = 2 

// $x = 1 

// $x = "PHP/MySQL" 

ตัวอยาง 
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ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย 

  ขอควรระวังเกี่ยวกับการใช

 การวางตัวดําเนินการ

เดี่ยวๆ คาที่ไดจะไมตางกัน เชน กรณี
 

 ตัวอยางที่ 3.22 ขอควรระวัง

 <?php 

  $x = 10; 

  $y = 10; 

  $x++;            // ผลลัพธ คือ 

  ++$y;            // ผลลัพธ คือ 

 ?> 

  แตหากนําไปใชในรูปแบบของ

กันไป เชน สองกรณีตอไปนี ้
 

 ตัวอยางที่ 3.23 การเปรียบเทียบรูปแบบของการใชนิพจนสองกรณี

$x = 10; 

$y = 20; 

$y += ++$x;     // $x = 11, $y = 31

หากกํ าหนดแบบนี้  y จะมีค า เท ากับ 

(20+1)+10=31 นั่นคือ จะเพิ่มคา 

กอนแลวคอยนําไปบวกกับ y 
 

 5) ตัวดําเนินการเปรียบเทียบ 

  ตัวดําเนินการเปรียบเทียบ

โดยผลลัพธที่ไดจะเปนไดเพียง true 
 

ตารางที่ 3.5 ตัวดําเนินการเปรียบเทียบ

สัญลักษณ ความหมาย

< นอยกวา 

<= นอยกวา หรือเทากับ 

> มากกวา 

=> มากกวา หรือเทากับ 
 

 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

ขอควรระวังเกี่ยวกับการใชตัวดําเนินการ ++ และ -- 

ตัวดําเนินการ ++ หรือ -- ไวดานหนา หรือหลังตัวแปร หากตัวแปรนั้นอยู

เดี่ยวๆ คาที่ไดจะไมตางกัน เชน กรณีตัวอยางตอไปนี ้

ขอควรระวังการวางตัวดําเนินการ ++ หรือ -- ไวดานหนา หรือหลังตัวแปร

ผลลัพธ คือ $x = 11 

ผลลัพธ คือ $y = 11 

แตหากนําไปใชในรูปแบบของนิพจน หรือกระทํากับคาอื่นๆ ดวย คาที่ไดอาจแตกตาง

การเปรียบเทียบรูปแบบของการใชนิพจนสองกรณ ี

= 11, $y = 31 

จะมีค า เท ากับ 

นั่นคือ จะเพิ่มคา x ขึ้นไปอีก 1 

$x = 10; 

$y = 20; 

$y += $x++;     // $x = 11, $y = 30

หากกําหนดแบบนี้ y จะมีคาเทากับ 

นั่นคือ จะนําคา x เดิมไปบวกกับ 

เพิ่มคา x ขึ้นไปอีก 1 

เปรียบเทียบ (Comparison) 

ตัวดําเนินการเปรียบเทียบใชในการเปรียบเทียบหาคาความจริงระหวาง 

true หรือ false อยางใดอยางหนึ่งเทานั้น ตัวดําเนินการในกลุมนี้ มีดังนี้

เปรียบเทียบ 

ความหมาย สัญลักษณ ความหมาย

== เทากัน 

 === เทากันทั้งหมดทั้งคา และชนิดขอมูล

!= ไมเทากัน 

   

  

MySQL 

ไวดานหนา หรือหลังตัวแปร หากตัวแปรนั้นอยู

ไวดานหนา หรือหลังตัวแปร 

หรือกระทํากับคาอื่นๆ ดวย คาที่ไดอาจแตกตาง

$y += $x++;     // $x = 11, $y = 30 

จะมีคาเทากับ 20+10=30 

เดิมไปบวกกับ y กอน แลวคอย

บหาคาความจริงระหวาง 2 นิพจน  

ในกลุมนี้ มีดังนี้ 

ความหมาย 

เทากันทั้งหมดทั้งคา และชนิดขอมูล 



 

ปริญญา นอยดอนไพร 

 ตัวอยางที่ 3.24 ตัวอยางการใชตัวดําเนินการเปรียบเทียบ

1 <?php 

2 $a = (10 <= 9);

3 $b = (10 == 10);

4 $c = (10 == "

5 $d = (10 === 

6 $e = ("php" == 

7 ?> 

 จากตัวอยางที่ 

 บรรทัดที่ 1 

 บรรทัดที่ 2 

เปรียบเทียบคา คือ 10 มีคานอยกวาหรือเทากับ 

 บรรทัดที่ 3 

เปรียบเทียบคา คือ 10 มีคาเทากับ 

 บรรทัดที่ 4 

เปรียบเทียบเฉพาะคา คือ 10 มีคาเทากับ 

 บรรทัดที่ 5 

เปรียบเทียบคาและชนิด คือ 10 

สวน "10" เปนขอความ) 

 บรรทัดที่ 6 

เปรียบเทียบชนิดของตัวพิมพไมเหมือนกัน จึงทําใหไม

 บรรทัดที่ 7 

 6) ตัวดําเนินการ

 ตัวดําเนินการเปรียบเทียบทางตรรกะ

นิพจน เชน หากพิสูจนนิพจนแรกเปนจริง และนิพจนที่สองเปนเท็จ แลวผลลัพธจะออกมาเปนอยางไร 

เปนตน ตัวดําเนินการในการเปรียบเทียบทางตรรกะมีดังตอไปนี้
 

ตารางที่ 3.6 ตัวดําเนินการเปรียบเทียบทางตรรกะ

ตัวดําเนินการ 

! หรือ not 

 

 

บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล 

ตัวอยางการใชตัวดําเนินการเปรียบเทียบ 

$a = (10 <= 9); 

$b = (10 == 10); 

"10"); 

$d = (10 === "10"); 

== "PHP"); 

จากตัวอยางที่ 3.24 ตัวอยางการใชตัวดําเนินการเปรียบเทียบ อธิบายดังนี้

1  เริ่มตนสคริปต PHP 

2  กําหนดคาใหกับตัวแปร $a มีคาเทากับ false

มีคานอยกวาหรือเทากับ 9 ไมเปนความจริง) 

3  กําหนดคาใหกับตัวแปร $b มีคาเทากับ true (

มีคาเทากับ 10 เปนความจริง) 

4  กําหนดคาใหกับตัวแปร $c มีคาเทากับ true (

มีคาเทากับ "10" เปนความจริง) 

5  กําหนดคาใหกับตัวแปร $d มีคาเทากับ false (

10 มีคาเทากับ "10" ไมเปนความจริง คือ 10 ตัวแรกเปนชนิดเลขจํานวนเต็ม 

 กําหนดคาใหกับตัวแปร $e มีคาเทากับ false (

เปรียบเทียบชนิดของตัวพิมพไมเหมือนกัน จึงทําใหไมเปนความจริง) 

 สิ้นสุดสคริปต PHP 

ตัวดําเนินการเปรียบเทียบทางตรรกะ (Bitwise Operators) 

ตัวดําเนินการเปรียบเทียบทางตรรกะ เปนการเปรียบเพื่อหาคาความจริงระหวาง 

พจนแรกเปนจริง และนิพจนที่สองเปนเท็จ แลวผลลัพธจะออกมาเปนอยางไร 

ในการเปรียบเทียบทางตรรกะมีดังตอไปนี ้

เปรียบเทียบทางตรรกะ 

การเปรียบเทียบ 

!(true) true 

!(false) false 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 55 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

การใชตัวดําเนินการเปรียบเทียบ อธิบายดังนี้ 

false (เพราะผลของการ

true (เพราะผลของการ

true (เพราะผลของการ

false (เพราะผลของการ

ตัวแรกเปนชนิดเลขจํานวนเต็ม 

false (เพราะผลของการ

เปนการเปรียบเพื่อหาคาความจริงระหวาง 2 

พจนแรกเปนจริง และนิพจนที่สองเปนเท็จ แลวผลลัพธจะออกมาเปนอยางไร 

ผลลัพธ 



56 บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน
 

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย 

ตารางที่ 3.6 (ตอ) 

ตัวดําเนินการ 

&& หรือ and true && true

true

false && false

|| หรือ or true || true

true || false

false || false

^ หรือ xor  true ^ true

true ^ false

false ^ false
 

 ตัวอยางที่ 3.25 ตัวอยางผลลักษณะการเปรียบเทียบ

1 <?php 

2 $a = ! (1 == 2); 

3 $b = (1 != 2) && (1>0);

4 $c = (1 == 2) && (1>0);

5 $d = (1 == 2) || (1>

6 ?> 

 จากตัวอยางที่ 3.25 

 บรรทัดที่ 1  

 บรรทัดที่ 2  

 บรรทัดที่ 3  

 บรรทัดที่ 4  

 บรรทัดที่ 5  

 บรรทัดที่ 6 

 7) ตัวดําเนินการอื่นๆ

  ในภาษา PHP ยังมีตัวดําเนินการอื่นๆ ที่ไมถูกจัดใหอยูในประเภทใดเลย 

1) ตัวดําเนินการใชเงื่อนไขในการกําหนดคา 

ขอผิดพลาด (Error suppression 

(Execute Command Operator) 

 7.1) ตัวดําเนินการใชเงื่อนไขในการกําหนดคา

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

การเปรียบเทียบ ผลลัพธ

true && true true 

true && false false 

false && false false 

true || true true 

true || false true 

false || false false 

true ^ true false 

true ^ false true 

false ^ false false 

ตัวอยางผลลักษณะการเปรียบเทียบระหวาง 2 นิพจน 

= (1 != 2) && (1>0); 

= 2) && (1>0); 

= 2) || (1>0); 

3.25 ตัวอยางการใชตัวดําเนินการเปรียบเทียบ อธิบายดังนี้

 เริ่มตนสคริปต PHP 

 กําหนดใหตัวแปร $a มีคาเทากับ true เมื่อ $a = ! (false)

 กําหนดใหตัวแปร $b มีคาเทากับ true เมื่อ $b = (true) && (true)

 กําหนดใหตัวแปร $c มีคาเทากับ false เมื่อ $c = (false) && (true)

 กําหนดใหกับตัวแปร $d มีคาเทากับ true เมื่อ $d = (false) || (true)

 สิ้นสุดสคริปต PHP 

อื่นๆ 

ยังมีตัวดําเนินการอื่นๆ ที่ไมถูกจัดใหอยูในประเภทใดเลย 

ตัวดําเนินการใชเงื่อนไขในการกําหนดคา (Ternary Operator) 2) ตัวดําเนินการ

 Operator) และ 3) ตัวดําเนินการเรียกใชคําสั่งของ

Operator) และตัวดําเนินการในการเลือกคา มีรายละเอียด ดังนี้

ตัวดําเนินการใชเงื่อนไขในการกําหนดคา 

MySQL 

ผลลัพธ 

การใชตัวดําเนินการเปรียบเทียบ อธิบายดังนี้ 

$a = ! (false) 

$b = (true) && (true)) 

$c = (false) && (true) 

= (false) || (true) 

ยังมีตัวดําเนินการอื่นๆ ที่ไมถูกจัดใหอยูในประเภทใดเลย ประกอบดวย  

ตัวดําเนินการระงับการเกิด

คําสั่งของระบบปฏิบัติการ 

และตัวดําเนินการในการเลือกคา มีรายละเอียด ดังนี้ 



 

ปริญญา นอยดอนไพร 

 ตัวดําเนินการใชเงื่อนไขในการกําหนดคา

เงื่อนไข ถาตรงกับเงื่อนไขผลลัพธจะเปนอยางไร และกรณีที่ไมตรงตามเงื่อนไขผลลัพธ

รูปแบบการใชงาน ดังนี้ 

 รูปแบบ 

 เงื่อนไข? x : y. 

 เมื่อ  เงื่อนไข 

  x 

  y 

 ตัวอยางที่ 3.26 ตัวดําเนินการใชเงื่อนไขในการกําหนดคา

1 <?php 

2  $a = (1 > 0) ? true : false;

3  $b = (10 % 2 =

4 ?> 

 จากตัวอยางที่ 

อธิบายดังนี้ 

 บรรทัดที่ 

 บรรทัดที่ 

 บรรทัดที่ 

ของผลหารเลข 10 มีคาเทากับ 

 บรรทัดที่ 

 7.2) ตัวดําเนินการระงับการเกิด

 ตัวดําเนินการระงับการเกิด

คําสั่ง หรือสวนอื่นๆ ที่ตองการเพื่อใหโปรแกรมมองขามขอผิดพลาด 

การใชงานตัวดําเนินการ ดังนี้ 

 ตัวอยางที่ 3.27  ตัวอยางการใช

1 <?PHP 

2  @include ("file.php");

3  echo "Suratthani Rajabhat University

4 ?> 

 จากตัวอยางที่ 

อธิบายดังนี้ 

 บรรทัดที่ 

บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล 

ตัวดําเนินการใชเงื่อนไขในการกําหนดคา คือ ตัวดําเนินการ

ถาตรงกับเงื่อนไขผลลัพธจะเปนอยางไร และกรณีที่ไมตรงตามเงื่อนไขผลลัพธ

 หมายถึง เงื่อนไขสําหรับการกําหนดคา 

 หมายถึง หากเงื่อนไขเปนจริงจะมีคาเทากับคาที่กําหนดใน 

 หมายถึง หากเงื่อนไขเปนเท็จจะมีคาเทากับคาที่กําหนดใน 

ตัวดําเนินการใชเงื่อนไขในการกําหนดคา 

true : false; 

% 2 == 0) ? "เลขคู" : "เลขคี่"; 

จากตัวอยางที่ 3.26 ตัวอยางการใชตัวดําเนินการใชเงื่อนไขในการกําหนดคา

บรรทัดที่ 1  เริ่มตนสคริปต PHP 

บรรทัดที่ 2  กําหนดใหตัวแปร $a มีคาเทากับ true เพราะ 

บรรทัดที่ 3  กําหนดใหตัวแปร $b มีคาเทากับ "เลขคู"

มีคาเทากับ 0 

บรรทัดที่ 4  สิ้นสุดสคริปต PHP 

ตัวดําเนินการระงับการเกิดขอผิดพลาด 

ตัวดําเนินการระงับการเกิดขอผิดพลาด แทนดวยสัญลักษณ 

คําสั่ง หรือสวนอื่นๆ ที่ตองการเพื่อใหโปรแกรมมองขามขอผิดพลาด (error) ที่อาจจะเกิดขึ้น มีตัวอยาง

 

ตัวอยางการใชตัวดําเนินการระงับการเกิดขอผิดพลาด 

("file.php"); 

Suratthani Rajabhat University"; 

จากตัวอยางที่ 3.27 ตัวอยางการใชตัวดําเนินการระงับการเกิด

บรรทัดที่ 1  เริ่มตนสคริปต PHP 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 57 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

ตัวดําเนินการในการเปรียบเทียบ

ถาตรงกับเงื่อนไขผลลัพธจะเปนอยางไร และกรณีที่ไมตรงตามเงื่อนไขผลลัพธจะเปนอยางไร 

หากเงื่อนไขเปนจริงจะมีคาเทากับคาที่กําหนดใน x 

หากเงื่อนไขเปนเท็จจะมีคาเทากับคาที่กําหนดใน y 

ตัวดําเนินการใชเงื่อนไขในการกําหนดคา 

เพราะ (1 > 0) เปนจริง 

" เมื่อ นํา 2 ไปหาเศษ

แทนดวยสัญลักษณ @ นําหนาประโยค

ที่อาจจะเกิดขึ้น มีตัวอยาง

ตัวดําเนินการระงับการเกิดขอผิดพลาด 



58 บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน
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 บรรทัดที่ 

ขอผิดพลาด ในกรณทีีไ่มมีไฟล file.php

Warning: include(file.php) [funct

directory in C:\AppServ\www\

Warning: include() [function.include]: Failed opening 'file.php' for inclusion 

(include_path='.;C:\php5\pear') in C:

Suratthani Rajabhat University

 จากขอความดานบนระบบจะแจงขอความเตือนเมื่อไมพบไฟล 

นําเขามาประมวลผลรวม ในกรณีใชรวมกับ

ในบรรทัดที่ 3 โดยไมปรากฏขอผิดพลาด

 บรรทัดที่ 

 บรรทัดที่ 

 7.3) ตัวดําเนินการเรียกใชคําสั่งของระบบปฏิบัติการ

 ตัวดําเนินการ

Accent) แลวตามดวยคําสั่งภายนอก

ที่ประมวลผลภาษา PHP) ตัวอยางดังนี้

 ตัวอยางที่ 3.28  ตัวดําเนินการเรียกใชคําสั่งของระบบปฏิบัติการ

1 <?php 

2  $listing = `dir /a c:`;

3  echo $listing; 

4 ?> 

จากตัวอยางที่ 

MS-Windows เพื่อเรียกดูไฟลขอมูล

ภายในเครื่องนั้นๆ 
 

 ตัวอยางที่ 3.29  ตัวดําเนินการเรียกใชคําสั่งของระบบปฏิบัติการ

1 <?php 

2  $listing = `ls -al

3  echo $listing; 

4 ?> 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

บรรทัดที่ 2  นําเขาไฟล file.php โดยใชรวมกับตัวดําเนินการระงับการเกิด

file.php ที่จะนําเขาจะแสดงขอความดังนี ้

Warning: include(file.php) [function.include]: failed to open stream: No such file or 

\temp\test2.php on line 2 

Warning: include() [function.include]: Failed opening 'file.php' for inclusion 

pear') in C:\AppServ\www\temp\test2.php on line 2

Suratthani Rajabhat University 

จากขอความดานบนระบบจะแจงขอความเตือนเมื่อไมพบไฟล 

นําเขามาประมวลผลรวม ในกรณีใชรวมกับตัวดําเนินการระงับการเกิดขอผิดพลาด จะแสดงผลตามปกติ

ขอผิดพลาด 

บรรทัดที่ 3  แสดงขอความ Suratthani Rajabhat University

บรรทัดที่ 4  สิ้นสุดสคริปต PHP 

ตัวดําเนินการเรียกใชคําสั่งของระบบปฏิบัติการ 

ตัวดําเนินการเรียกใชคําสั่งของระบบปฏิบัติการ โดยใชสัญลักษณ 

ภายนอกของระบบปฏิบัติการที่ตองการใชงาน (ทั้งนี้ขึ้นอยูกับระบบปฏิบัติการ

ตัวอยางดังนี้ 

ตัวดําเนินการเรียกใชคําสั่งของระบบปฏิบัติการ MS-Windows

`dir /a c:`; 

จากตัวอยางที่ 3.28 ตัวดําเนินการเรียกใชคําสั่งของระบบปฏิบัติการ 

เรียกดูไฟลขอมูล ผลลัพธที่ไดอาจแตกตางกันไปขึ้นอยูกับโครงสรางไฟลและไดเร็กทอรี

ตัวดําเนินการเรียกใชคําสั่งของระบบปฏิบัติการ Unix เรียกดูไฟลขอมูล

al`; 

MySQL 

ตัวดําเนินการระงับการเกิด

ion.include]: failed to open stream: No such file or 

Warning: include() [function.include]: Failed opening 'file.php' for inclusion 

e 2 

จากขอความดานบนระบบจะแจงขอความเตือนเมื่อไมพบไฟล file.php เพื่อ

จะแสดงผลตามปกติ

Suratthani Rajabhat University 

โดยใชสัญลักษณ ` (Grave 

ทั้งนี้ขึ้นอยูกับระบบปฏิบัติการ

Windows 

เรียกใชคําสั่งของระบบปฏิบัติการ  

ผลลัพธที่ไดอาจแตกตางกันไปขึ้นอยูกับโครงสรางไฟลและไดเร็กทอรี

เรียกดูไฟลขอมูล 



 

ปริญญา นอยดอนไพร 

จากตัวอยางที่ 

เรียกดูไฟลขอมูล ซึ่งผลลัพธจะคลายๆ กับตัวอยางที่ 

ปฏิบัติการ 

 

สรุป 

ตัวแปรในภาษา PHP 

ปรับเปลี่ยนไดโดยอัตโนมัติขึ้นอยูกับการกําหนดคาใหกับตัวแปร การกําหนดคาใหกับตัวแปรสามารถ

กําหนดคาไดหลายรูปแบบ เชน กําหนดคาเริ่มตน กําหนดคาคงที่ กําหนดจากการคํานวณ กําหนดจากผล

การทํางานของฟงกชัน เปนตน ซึ่งการเขียนสคริปต 

ยืดหยุน ดังนั้นการกําหนดคาใหกับตัวแปรมักจะมาจากการคํานวณ เพื่อใหไดผลลัพธที่

ใชกําหนดทางเลือกในการแสดงผลที่แตกตางกัน

จําเปนตองทราบถึงสัญลักษณของเครื่องหมายดําเนินการ ลําดับความสําคัญ และหนาที่ แลวนํามา

ดําเนินการระหวางตัวแปรกับตัวแปร หรือ ตัวแปรกับคาใดๆ แลวนําผลลัพธที่ไดจากการดําเนินการ

กําหนดคาใหกับตัวแปร เพื่อนํา

 

คําถามทายบท 

1. จงอธิบายขอกําหนดสําหรับประกาศใชตัวแปร พรอมยกตัวอยางประกอบ

2. จงอธิบายวิธีการกําหนดใหกับตัวแปรที่สําคัญ มีกี่วิธี ประกอบดวยอะไรบาง พรอมยกตัวอยาง

ประกอบในแตละวิธี 

3. จงอธิบายขอบเขตของตัวแปร มีกี่ชนิด ประกอบดวยชนิดอะไรบาง พรอมยกตัวอยางประกอบ

ในแตละชนิด 

4. จงอธิบายหลักการทํางานของ

ผลลัพธที่ไดจากสคริปต 

1 <?php 

2  function number ($value=10

3   $value=$value*2

4   return $value;

5  } 

6  $num = 5; 

7  $num = number

8  echo $num

9 ?> 

บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล 

จากตัวอยางที่ 3.29 ตัวดําเนินการเรียกใชคําสั่งของระบบปฏิบัติการ 

ซึ่งผลลัพธจะคลายๆ กับตัวอยางที่ 3.28 ทั้งนี้สามารถประยุกตใชงานได

PHP ไมจําเปนตองกําหนดชนิดใหกับตัวแปรเนื่องจากชนิดของตัวแปรสามารถ

ปรับเปลี่ยนไดโดยอัตโนมัติขึ้นอยูกับการกําหนดคาใหกับตัวแปร การกําหนดคาใหกับตัวแปรสามารถ

กําหนดคาไดหลายรูปแบบ เชน กําหนดคาเริ่มตน กําหนดคาคงที่ กําหนดจากการคํานวณ กําหนดจากผล

เปนตน ซึ่งการเขียนสคริปต PHP สวนใหญจะนิยมใหระบ

การกําหนดคาใหกับตัวแปรมักจะมาจากการคํานวณ เพื่อใหไดผลลัพธที่

ใชกําหนดทางเลือกในการแสดงผลที่แตกตางกันไปตามคาที่ไดจากการคํานวณ สําหรับการคํานวณนั้น

งสัญลักษณของเครื่องหมายดําเนินการ ลําดับความสําคัญ และหนาที่ แลวนํามา

ดําเนินการระหวางตัวแปรกับตัวแปร หรือ ตัวแปรกับคาใดๆ แลวนําผลลัพธที่ไดจากการดําเนินการ

กําหนดคาใหกับตัวแปร เพื่อนําตัวแปรนั้นๆ ไปประมวลผลในสวนอื่นๆ ของระบบตอไป

จงอธิบายขอกําหนดสําหรับประกาศใชตัวแปร พรอมยกตัวอยางประกอบ

จงอธิบายวิธีการกําหนดใหกับตัวแปรที่สําคัญ มีกี่วิธี ประกอบดวยอะไรบาง พรอมยกตัวอยาง

จงอธิบายขอบเขตของตัวแปร มีกี่ชนิด ประกอบดวยชนิดอะไรบาง พรอมยกตัวอยางประกอบ

จงอธิบายหลักการทํางานของสคริปตดานลางตั้งแตบรรทัดที่ 1 ถึงบรรทัดสุดทาย

function number ($value=10) { 

$value=$value*2; 

return $value; 

 

$num = number ($num); 

num; 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 59 

รวมกับฐานขอมูล MySQL  

เรียกใชคําสั่งของระบบปฏิบัติการ Unix เพื่อ

ทั้งนี้สามารถประยุกตใชงานไดกับทุกระบบ 

ไมจําเปนตองกําหนดชนิดใหกับตัวแปรเนื่องจากชนิดของตัวแปรสามารถ

ปรับเปลี่ยนไดโดยอัตโนมัติขึ้นอยูกับการกําหนดคาใหกับตัวแปร การกําหนดคาใหกับตัวแปรสามารถ

กําหนดคาไดหลายรูปแบบ เชน กําหนดคาเริ่มตน กําหนดคาคงที่ กําหนดจากการคํานวณ กําหนดจากผล

สวนใหญจะนิยมใหระบบที่พัฒนามีความ

การกําหนดคาใหกับตัวแปรมักจะมาจากการคํานวณ เพื่อใหไดผลลัพธที่หลากหลาย  

ไปตามคาที่ไดจากการคํานวณ สําหรับการคํานวณนั้น

งสัญลักษณของเครื่องหมายดําเนินการ ลําดับความสําคัญ และหนาที่ แลวนํามา

ดําเนินการระหวางตัวแปรกับตัวแปร หรือ ตัวแปรกับคาใดๆ แลวนําผลลัพธที่ไดจากการดําเนินการ

ระบบตอไป 

จงอธิบายขอกําหนดสําหรับประกาศใชตัวแปร พรอมยกตัวอยางประกอบ 

จงอธิบายวิธีการกําหนดใหกับตัวแปรที่สําคัญ มีกี่วิธี ประกอบดวยอะไรบาง พรอมยกตัวอยาง

จงอธิบายขอบเขตของตัวแปร มีกี่ชนิด ประกอบดวยชนิดอะไรบาง พรอมยกตัวอยางประกอบ

ถึงบรรทัดสุดทาย และบอก



60 บทที่ 3 ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน
 

ปริญญา นอยดอนไพร || การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย 

5. จงอธิบายหลักการทํางานของสคริปตดานลางตั้งแตบรรทัดที่ 

ผลลัพธที่ไดจากสคริปต 

1 <?php 

2 $a = ! (1 == "1"); 

3 $b = (1 != 2) && (1>=0);

4 $c = (1 <= 2) && (1>=0);

5 $d = (1 === "1") || (1>

6 ?> 

 

ตัวแปร ตัวดําเนินการและนิพจน 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บดวย PHP รวมกับฐานขอมูล MySQL

จงอธิบายหลักการทํางานของสคริปตดานลางตั้งแตบรรทัดที่ 1 ถึงบรรทัดสุดทาย และบอก

 

= (1 != 2) && (1>=0); 

$c = (1 <= 2) && (1>=0); 

) || (1>0); 

MySQL 

ถึงบรรทัดสุดทาย และบอก


